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บทท่ี 3 

การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

โครงการเรื่อง การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจัดการทีมฟุตบอล กรณีศึกษา 

ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟุตบอลคลับ ได้ศึกษาแนวคิด ทฤษฎี วรรณกรรม จากเอกสารที่เกี่ยวข้อง

กับระบบเรียบร้อยแล้ว ในบทนี้ จะเป็นการวิเคราะห์และออกแบบระบบ ซ่ึงประกอบไปด้วย

ขัน้ตอนการวเิคราะห์และออกแบบระบบ 3 ขัน้ตอน ดังนี้ 

3.1  โครงสร้างขององคก์ร 

 3.2  การวเิคราะห์ระบบงานเดิม 

 3.3  การออกแบบระบบงานใหม ่

 1) แผนภาพกระแสขอ้มูล (Data Flow Diagram)   

 2) ความสัมพันธ์ของฐานขอ้มูล (E-R Diagram)   

 3) พจนานุกรมขอ้มูล (Data Dictionary)    

 4) แผนภาพยูสเคส (Use Case Diagram) 

 5) แผนภาพซีเควนซ์ (Sequence Diagram) 

 6) โครงสร้างระบบ 

 7) ออกแบบหน้าจอ (Output Design)  

3.1  โครงสร้างขององค์กร 

โครงสร้างองคก์ร ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟุตบอลคลับ ดังภาพที่ 3.1    

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.1  โครงสร้างขององคก์ร 

จากภาพที่ 3.1 สามารถอธิบายระบบงานทัง้หมดได้ดงันี ้

- ผู้อ านวยการสโมสร ท าหน้าที่ดูแลภาพรวมการท างานของแต่ละกลุ่มงาน วาง

แผนการด าเนินงานต่าง ๆ เพื่อให้หน่วยงานสามารถด าเนินไปได้อยา่งเป็นระบบ 

ผู้อ านวยการสโมสร 

ผู้ฝึกสอน / โค้ช 

 

ฝ่ายธุรกิจ 
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- ผู้ฝึกสอนหรือโคช้ ท าหน้าที่ฝึกอบรมนึกกีฬาที่เข้ามาเรียนในสโมสร พร้อมทั้งจัดการ

การแขง่ขันต่าง ๆ ให้กับสโมสร 

- ฝ่ายธุรกิจ ท าหน้าที่ในการจัดเก็บข้อมูลทั้งหมดขององค์กร และท าหน้าที่ในการ

บันทึกการลงเวลาการปฏิบัติงาน การลาและการมาสาย ของพนักงานทุกคน รวมไปถึงท า

หน้าที่ในส่วนของการเบิกงบประมาณ และการบันทึกคา่ใช้จ่ายต่าง ๆ ในทีม 

3.2  การวิเคราะห์ระบบงานเดิม 

 3.2.1  ระบบงานเดิม 

 ในส่วนของระบบงานเดิมทางผู้จัดท าโครงการได้ศึกษาขั้นตอนการด าเนินงานของ

ทางไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟุตบอลคลับ เชียงใหม่ พบว่า ในการฝึกสอนฟุตบอล มีบุคลากรภายใน 

2 ส่วน ได้แก่ ผู้จัดการผู้ฝึกสอนและผู้ฝึกสอน ส่วนของผู้จัดการผู้ฝึกสอน มีหน้าที่ประเมิน

ประสิทธิภาพการท างานของผู้ฝึกสอนจากผลการฝึกสอนนักกีฬา และส่วนของผู้ฝึกสอนหรือ

เรียกอีกอยา่งหนึ่งว่าโคช้ท าหน้าที่ฝึกสอนนักกีฬาให้มีพัฒนาการศักยภาพ พัฒนาทักษะในด้าน

ต่าง ๆ ให้มากที่สุด และวางแผนการแขง่ขันในรายการต่าง ๆ ซ่ึงในระบบงานเดิม การวางแผน

การแข่งขันต่าง ๆ ยังไม่เป็นไปอย่างชัดเจน เนื่องจากผู้ฝึกสอนประเมินความพร้อมจัดวาง

ต าแหน่งนักกีฬาในการแข่งขันแต่ละรายการด้วยการใช้ความรู้สึกตามความเหมาะสม ซ่ึงอาจ

ท าให้เกิดความผิดพลาดในการวางแผน เนื่องจากการแขง่ขันแต่ละรายการนักกีฬาแต่ละคนมี

ความพร้อมในการท ากิจกรรมไม่เท่ากัน เม่ือนักกีฬามีความพร้อมไม่เพยีงพออาจส่งผลให้การ

เขา้ร่วมกิจกรรมเกิดความขัดข้องและส่งผลเสียในที่สุด ส่วนในด้านการประเมินพัฒนาการและ

ทักษะต่าง ๆ ก็ยังไม่เป็นรูปธรรมและไม่มีหลักฐานชัดเจนทั้งก่อนและหลังเขา้เรียนซ่ึงจะท าให้

การพัฒนานักกีฬาไม่มีประสิทธภิาพเพยีงพอ รวมไปถึงในการประเมินผู้ฝึกสอนจากผู้จัดการผู้

ฝึกสอนเม่ือไม่มีหลักฐานชัดเจน ผู้จัดการผู้ฝึกสอนไม่สามารถประเมินประสิทธภิาพการท างาน

ของผู้ฝึกสอนได้อยา่งชัดเจนและเที่ยงตรง  
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เริ่มตน้

ทดสอบความสามารถและความพร้อม
เพื่อลงแข่งขัน

ผู้ดูแลประเมินความสามารถและ
ความพร้อม

เข้าร่วมการแข่งขัน
ไม่ได้เข้าร่วมการ

แข่งขัน

ฝึกซ้อมการเล่นฟุตบอลให้แก่เด็ก

เด็กสมัครเข้าเรียน

ครบก าหนดการเรียนการสอน

ไม่มีความพร้อมมีความพร้อม

จบการท างาน

 
 

ภาพท่ี 3.2 แผนผังแสดงการท างานของระบบงานเดิม 

 

 3.2.2  ปัญหาท่ีพบในระบบงานเดิม 

  จากการศึกษาระบบงานเดิมของการจัดการทีมฟุตบอล ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี 

ฟุตบอลคลับ สามารถวเิคราะห์ปัญหาระบบการท างานได้ดังนี้ 
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ภาพท่ี 3.3 แสดงแผนภมูิแสดงปัญหาในระบบงานเดิม 

  3.2.2.1 มีการประเมินทักษะและการประเมินร่างกายของนักเตะโดยการเก็บ

ขอ้มูลในรูปแบบของกระดาษท าให้เกิดความล่าช้า 

  3.2.2.2 การสรุปผลรายงานการประเมินทักษะและการประเมินร่างกายโดยการ

ค านวณจากเครื่องคดิเลขอาจท าให้ผลการประเมินผิดพลาด 

  3.2.2.3 เอกสารที่ใช้เป็นรูปแบบกระดาษทั้งหมดอาจท าให้เสียเวลาในการเรยีกดู

ขอ้มูลยอ้นหลัง และขอ้มูลอาจจะตกหล่น 

  3.2.2.4 ไม่มีการเก็บข้อมูลโดยใช้คอมพวิเตอร์ข้อมูลอาจจะสูญหายได้ 

3.3  การออกแบบระบบงานใหม่ 

จากการศึกษาระบบงานเดิมและความต้องการของระบบงานใหม่ โดยท าการปรับปรุง

รูปแบบการจัดเก็บข้อมูลแบบเดิม และใช้เทคโนโลยเีขา้มาช่วยในการจัดการขอ้มูลต่าง ๆ ในแต่

ละขั้นตอน ด้วยการพัฒนาระบบงานใหม่ออกมาในรูปแบบของเว็บไซต์ ใช้การติดต่อสื่อสาร

ผ่านเครือข่ายอินเตอร์เน็ตในรูปแบบการใช้งานผ่านเว็บบราวเซอร์ ซ่ึงมีการจัดการขอ้มูลด้วย

ระบบฐานข้อมูลแบบเดียวกัน เพื่อให้หน่วยงานด าเนินไปด้วยความรวดเร็วและเกิดความ

สะดวกสบายให้กับผู้ใช้ระบบ ซ่ึงการวิเคราะห์ระบบงานใหม่สามารถอธิบายการท างานใน

รูปแบบต่าง ๆ ดังนี้ 

3.3.1 แผนภาพกระแสข้อมูล (Data Flow Diagram) แผนภาพบริบท (Context 

Diagram) เป็นแผนภาพกระแสข้อมูลระดับบนสุดที่ แสดงภาพรวมการท างานของระบบที่มี

ความสัมพันธ์กับสภาพแวดล้อมภายนอก โดยยังไมมี่ การแสดงรายละเอียดในระบบงานและไม่

มีการแสดงแหล่งเก็บข้อมูล (Data Store) จะแสดง ภาพโดยรวมของระบบโมบายแอปพลิเคชัน

เพื่อการจัดการทีมฟุตบอล กรณีศึกษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ีฟุตบอลคลับ ทั้งหมด ดังภาพที 3.3
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ภาพท่ี3.4 แผนผังบริบท (Context Diagram)  
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จากรูปภาพที่ 3.4  เปน็แผนผังของระบบโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจดัการทีม

ฟุตบอล กรณีศกึษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟตุบอลคลับ  

ผู้ใช้ระบบสามารถล็อคอินเข้าสู่ระบบได้  สามารถจัดการข้อมูลส่วนตัวได้  สามารถ

จัดการขอ้มูลกลุ่มได้ สามารถจัดการขอ้มูลนักเตะในกลุ่มได้ สามารถจัดการขอ้มูลการประเมิน

สมรรถภาพร่างกายและพัฒนาการทักษะของนักเตะได้ สามารถจัดการข้อมูลทีมได้ สามารถ

จัดการข้อมูลทัวร์นาเมนต์และการแข่งขันได้ สามารถจัดการข้อมูลตารางการฝึกซ้อมได้ 

สามารถจัดการประเมินผู้ฝึกสอนได้ และสามารถเรียกดูข้อมูลกลุ่ม ข้อมูลนักเตะและผลการ

ประเมิน ข้อมูลรายละเอียดการแข่งขันในทัวร์นาเมนต์ต่าง ๆ ข้อมูลตารางการฝึกซ้อม และ

ขอ้มูลผลการประเมินผู้ฝึกสอนได้ 

แผนภาพกระแสข้อมูลที่มีการวิเคราะห์แบบในเชิงโครงสร้าง (Structure) ซ่ึงเป็น 

แผนภาพที่บอกถึงรายละเอียดของระบบโดยเฉพาะขอ้มูลและผังการไหลของขอ้มูลโดยรวมของ 

ระบบโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจัดการทีมฟุตบอล กรณีศึกษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟุตบอล

คลับ อยา่งละเอียดท า ให้ทราบถึงขอ้มูลที่เข้ามาและแหล่งของขอ้มูล การเกิดเหตุการณ์ต่าง ๆ 

ได้ดียิ่งขึ้น ดังภาพที่ 3.4   
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ภาพท่ี 3.5 แผนภาพกระแสขอ้มูล ระดับที ่0 (DFD Level0)
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จากภาพที่ 3.5 สามารถอธิบายการท างานไดด้ังนี ้  

กระบวนการที ่1 จดัการผู้ใช้ระบบ    

- ผู้ใช้ระบบ ท างานสมัครสมาชิกโดยใส่ข้อมูลการสมัคร

สมาชิก  

กระบวนการที ่2 จัดการขอ้มูลส่วนตัว    

- ผู้ใช้ระบบใช้ช่ือผู้ใช้และรหัสผ่านของตนเพื่อล็อกอินเข้าใช้

งานระบบ  จัดการขอ้มูลส่วนตัวได ้

กระบวนการที ่3 จัดการกลุ่ม    

- ผู้ใช้ระบบสร้างกลุ่ม จัดการขอ้มูลกลุ่ม บนัทกึขอ้มูลนกั

เตะในกลุ่ม จดัการขอ้มูลนกัเตะในกลุ่ม และเรียกดูขอ้มูล

นักเตะได ้

กระบวนการที ่4 จดัการทีม 

- ผู้ใช้ระบบสร้างทีม จัดการขอ้มูลในทีม และเรียกดูขอ้มูล

นักเตะในทีมได ้

กระบวนการที ่5 จัดการทัวรน์าเมนต ์

- ผู้ใช้ระบบสร้างทัวร์นาเมนต ์จดัการขอ้มูลทัวร์นาเมนต์ 

ขอ้มูลทีมในทัวรน์าเมนต ์ขอ้มูลแผนการเล่น แลขอ้มูล

ตารางคะแนนได ้

กระบวนการที ่6 จดัการการแขง่ขัน 

- ผู้ใช้ระบบสร้างรายการแขง่ขัน จัดการขอ้มูลการแขง่ขนั 

ขอ้มูลรายละเอียดการแขง่ขัน และขอ้มูลรายละเอียดผล

การแขง่ขนั 

กระบวนการที ่7 จัดการการฝึกซ้อม 

- ผู้ใช้ระบบสร้างรายการฝึกซ้อมและจัดการขอ้มูลการ

ฝึกซ้อมได้ 
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 ภาพท่ี 3.6 แผนภาพกระแสขอ้มูล กระบวนการที่ 3 ระดับที่ 1 ส าหรบัจัดการ

ขอ้มูลกลุ่มนักเตะ 

 จากภาพที่ 3.6 สามารถแสดงค าอธิบายกระบวนการจดัการขอ้มูลผู้ใช้งานระบบ

ได้ดังตารางที ่3.1 ถึง 3.6 
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ตารางท่ี 3.1 ค าอธิบายกระบวนการที่ 3.1 ส าหรับเพิ่มลบแก้ไขกลุ่มนกัเตะ 

Process Description 

System การพัฒนาระบบโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจดัการทีม

ฟุตบอล กรณีศกึษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟตุบอลคลับ 

DFD Number 3.1 

Process Name เพิ่ม ลบ แก้ไข กลุ่มนกัเตะ 

Input Data Flow ขอ้มูลกลุ่มนักเตะ 

Out Data Flow ขอ้มูลรายละเอียดกลุ่มนักเตะ 

Data Store Used ขอ้มูลกลุ่มนักเตะ 

Description จัดการขอ้มูลกลุ่มนกัเตะโดยผู้ใช้ระบบเข้าสู่ระบบเพื่อจดัการ

ขอ้มูลกลุ่มนักเตะโดยการเพิ่มลบแก้ไข และผู้ช่วยผู้จัดการ

สามารถเขา้ดูขอ้มูลรายละเอียดกลุ่มนักเตะได้ 

 

ตารางท่ี 3.2  ค าอธิบายกระบวนการที่ 3.2 ส าหรบัเพิ่มลบแก้ไขผู้ดูแลกลุ่มนกัเตะ 

Process Description 

System การพัฒนาระบบโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจดัการทีม

ฟุตบอล กรณีศกึษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟตุบอลคลับ 

DFD Number 3.2 

Process Name เพิ่ม ลบ แก้ไข ผู้ดูแลกลุ่มนกัเตะ 

Input Data Flow ขอ้มูลผู้ดูแลกลุ่มนักเตะ,ขอ้มูลค าขอเขา้ร่วมกลุ่มนกัเตะ 

Out Data Flow ขอ้มูลรายละเอียดผู้ดแูลกลุ่มนักเตะ 

Data Store Used ขอ้มูลผู้ดูแลกลุ่มนักเตะ,ขอ้มูลค าขอเขา้ร่วมกลุ่มนกัเตะ 

Description ผู้ใช้ระบบสามารถสง่ค าเชิญเขา้ร่วมกลุ่มให้แก่ผู้ฝึกสอนท่านอื่น

ได้ เม่ือผู้ฝึกสอนท่านอื่นยนืยันการเขา้ร่วมกลุ่มจะสามารถเขา้

มาช่วยจัดการขอ้มูลนักเตะและจดัการขอ้มูลการแขง่ขันได้ 
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ตารางท่ี 3.3  ค าอธิบายกระบวนการที่ 3.3 ส าหรับเพิม่ลบแกไ้ขนกัเตะ 

Process Description 

System การพัฒนาระบบโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจดัการทีม

ฟุตบอล กรณีศกึษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟตุบอลคลับ 

DFD Number 3.3 

Process Name เพิ่ม ลบ แก้ไขนักเตะ 

Input Data Flow ขอ้มูลนักเตะ 

Out Data Flow ขอ้มูลรายละเอียดนักเตะ 

Data Store Used ขอ้มูลนักเตะ 

Description เป็นกระบวนการจัดการขอ้มูลนักเตะ สามารถเพิ่ม ลบ และ

แก้ไขได้ และสามารถจัดการขอ้มูลส่วนตัวของนกัเตะได ้

 

ตารางท่ี 3.4  ค าอธิบายกระบวนการที่ 3.4 ส าหรับประเมินสมรรถภาพร่างกายนกัเตะ 

Process Description 

System การพัฒนาระบบโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจดัการทีม

ฟุตบอล กรณีศกึษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟตุบอลคลับ 

DFD Number 3.4 

Process Name ประเมินสมรรถภาพร่างกายนกัเตะ 

Input Data Flow ขอ้มูลการประเมินสมรรถภาพร่างกาย 

Out Data Flow ขอ้มูลผลการประเมินสมรรถภาพร่างกาย 

Data Store Used ขอ้มูลการประเมินสมรรถภาพร่างกาย 

Description ผู้ใช้ระบบและผู้ช่วยผู้จัดการที่เข้าร่วม จะสามารถเขา้มา

ประเมินสมรรถภาพร่างกายของนกัเตะเป็นรายบุคคล และ

สามารถเรียกดูผลการประเมินสมรรถภาพร่างกายได้โดยจะ

ออกมาในรูปแบบกราฟและเปอร์เซ็นต์คะแนน 
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ตารางท่ี 3.5  ค าอธิบายกระบวนการที่ 3.5 ส าหรับประเมินพัฒนาการทกัษะนักเตะ 

Process Description 

System การพัฒนาระบบโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจดัการทีม

ฟุตบอล กรณีศกึษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟตุบอลคลับ 

DFD Number 3.5 

Process Name ประเมินพัฒนาการทักษะนกัเตะ 

Input Data Flow ขอ้มูลประเมินพัฒนาการทักษะนักเตะ 

Out Data Flow ขอ้มูลผลการประเมินพัฒนาการทักษะนักเตะ 

Data Store Used ขอ้มูลประเมินพัฒนาการทักษะนักเตะ 

Description ผู้ใช้ระบบและผู้ช่วยผู้จัดการที่เข้าร่วม จะสามารถเขา้มา

ประเมินพัฒนาการทักษะนกัเตะของนักเตะเป็นรายบุคคล และ

สามารถเรียกดูผลการประเมินพัฒนาการทกัษะได้ โดยจะ

ออกมาในรูปแบบกราฟและเปอร์เซ็นต์คะแนน 

 

ตารางท่ี 3.6 ค าอธิบายกระบวนการที ่3.6 ส าหรบัประเมินผู้ดูแลกลุ่มนักเตะ 

Process Description 

System การพัฒนาระบบโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจดัการทีม

ฟุตบอล กรณีศกึษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟตุบอลคลับ 

DFD Number 3.6  

Process Name ประเมินผู้ดูแลกลุ่มนกัเตะ 

Input Data Flow ขอ้มูลการประเมินผู้ดูแลกลุ่มนกัเตะ 

Out Data Flow ขอ้มูลผลการประเมินผู้ดูแลกลุ่มนกัเตะ 

Data Store Used ขอ้มูลการประเมินผู้ดูแลกลุ่มนกัเตะ 

Description ผู้ใช้ระบบสามารถเขา้ไปประเมินการท างานของผู้ช่วยผู้จัดการ

ที่เข้าร่วมดูแลกลุ่มนักเตะได ้ และสามารถเรียกดูผลการ

ประเมินผู้ดูแลกลุ่มได ้โดยจะออกมาในรูปแบบกราฟและ

เปอร์เซ็นต์คะแนน 
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 ภาพท่ี 3.7 แผนภาพกระแสขอ้มูล กระบวนการที ่4 ระดับที่ 1 ส าหรบัจัดการ

ขอ้มูลทีม 

 จากภาพที่ 3.7 สามารถแสดงค าอธิบายกระบวนการจัดการขอ้มูลผู้ใช้งานระบบ

ได้ดังตารางที ่3.7 ถึง 3.9 

 

ตารางท่ี 3.7  ค าอธิบายกระบวนการที่ 4.1 ส าหรับเพิ่มลบแก้ไขขอ้มูลทีม 

Process Description 

System การพัฒนาระบบโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจดัการทีม

ฟุตบอล กรณีศกึษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟตุบอลคลับ 

DFD Number 4.1 

Process Name เพิ่ม ลบ แก้ไข ขอ้มูลทีม 

Input Data Flow ขอ้มูลทีม,ขอ้มูลรหัสเขา้ทีม 

Out Data Flow ขอ้มูลรายละเอียดทีม,ขอ้มูลรหัสเขา้ทีม 

Data Store Used ขอ้มูลทีม,ขอ้มูลรหัสเขา้ร่วมทีม 

Description เป็นกระบวนการจัดการขอ้มูลทีม สามารถเพิ่ม ลบ และแก้ไข

ได้ และเม่ือผู้ใช้ระบบเพิ่มทีมขึ้นมาจะสร้างรหสัของทีมขึน้มา 

 



35 

 

ตารางท่ี 3.8  ค าอธิบายกระบวนการที ่4.2 ส าหรับเพิ่มลบแก้ไขนกัเตะในทีม 

Process Description 

System การพัฒนาระบบโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจดัการทีม

ฟุตบอล กรณีศกึษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟตุบอลคลับ 

DFD Number 4.2 

Process Name เพิ่ม ลบ แก้ไขนักเตะในทีม 

Input Data Flow ขอ้มูลนักเตะในทีม 

Out Data Flow ขอ้มูลรายละเอียดนักเตะในทีม 

Data Store Used ขอ้มูลนักเตะในทีม,ขอ้มูลรายละเอียดนกัเตะในทีม 

Description เป็นกระบวนการจัดการขอ้มูลนักเตะในทีม สามารถเพิ่ม ลบ 

และแกไ้ขได ้และสามารถก าหนดเบอร์ใหก้ับนักเตะในทมีได้ 

 

ตารางท่ี 3.9 ค าอธิบายกระบวนการที่ 4.3 ส าหรับเพิ่มลบแก้ไขผู้ดูแลทีม 

Process Description 

System การพัฒนาระบบโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจดัการทีม

ฟุตบอล กรณีศกึษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟตุบอลคลับ 

DFD Number 4.3 

Process Name เพิ่ม ลบ แก้ไขผู้ดแูลทีม 

Input Data Flow ขอ้มูลผู้ดูแลทีม, ขอ้มูลค าขอเขา้ร่วมทีม 

Out Data Flow ขอ้มูลรายละเอียดผู้ดแูลทีม 

Data Store Used ขอ้มูลผู้ดูแลทีม, ขอ้มูลค าขอเขา้ร่วมทีม 

Description ผู้ใช้ระบบสามารถสง่ค าเชิญเขา้ร่วมทีมให้แก่ผู้ฝึกสอนทา่นอื่น

ได้ เมื่อผู้ฝึกสอนท่านอื่นยนืยันการเขา้ร่วมทีมจะสามารถเขา้มา

ช่วยจัดการขอ้มูลต่าง ๆ ในทีมได ้

 

 

 

 



36 

 

 3.3.2  ความสัมพันธ์ของฐานข้อมูล (E-R Diagram) 

 

ภาพท่ี 3.8 แสดงความสัมพันธ์แบบ (Crow’s Foot Model) 
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3.3.3  พจนานุกรมข้อมูล (Data Dictionary)   

  จากการออกแบบระบบใหม่ซ่ึงมีการจัดการด้วยระบบฐานข้อมูล จึงสามารถ 

ออกแบบฐานขอ้มูลให้กับระบบที่ประกอบไปด้วยตารางข้อมูลต่าง ๆ ดังตารางที่ 3.10 

ตารางท่ี 3.10 แสดงช่ือตารางทั้งหมดของระบบฐานขอ้มูล 

ล าดับ ช่ือตาราง ประเภท รายละเอียด 

1 User Master        ขอ้มูลผู้ใช้ 

2 Player Master        ขอ้มูลนักเตะ 

3 Group Master        ขอ้มูลกลุ่มนักเตะ 

4 Team Master        ขอ้มูลทีม 

5 Tournament Master        ขอ้มูลทัวร์นาเมนต ์

6 Match Master        ขอ้มูลการแขง่ขัน 

7 Training Master        ขอ้มูลการฝึกซ้อม 

8 GroupRequest Transaction ขอ้มูลค าขอเขา้ร่วมกลุ่มนกัเตะ 

9 Staff Group Transaction ขอ้มูลผู้ดูแลกลุ่มนักเตะ 

10 TestCoach Transaction ขอ้มูลการประเมินผู้ดูแล 

11 TestPhysical Transaction ขอ้มูลการประเมินสมรรถภาพร่างกาย 

12 TestSkill Transaction ขอ้มูลการประเมินพัฒนาการทกัษะ 

13 TeamRequest Transaction ขอ้มูลค าขอเขา้ร่วมทีม 

14 TeamPlayer Transaction ขอ้มูลนักเตะในทีม 

15 TeamDigit Transaction ขอ้มูลรหัสเขา้ร่วมทีม 

16 StaffTeam Transaction ขอ้มูลผู้ดูแลทีม 

17 TournamentPlan Transaction ขอ้มูลแผนการเล่น 

18 TournamentTeam Transaction ขอ้มูลทีมในทัวรน์าเมนต ์

19 ResultMatch Transaction ขอ้มูลผลการแขง่ขัน 

20 ResultMatchDetail Transaction ขอ้มูลรายละเอียดผลการแขง่ขัน 

21 ScoreBoard Transaction ขอ้มูลตารางคะแนนการแขง่ขัน 

22 MatchDetail Reference ขอ้มูลรายละเอียดการแขง่ขัน 

23 TeamPlayerDetail  Reference ขอ้มูลรายละเอียดนักเตะในทีม 
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ค าอธิบาย ประเภทของตาราง ไดแ้ก่  

  Master        หมายถึง ตารางขอ้มูลหลกั   

 Transaction  หมายถึง ตารางที่มีการเปลี่ยนแปลงของขอ้มูล 

 Reference  หมายถึง ตารางที่มีการอ้างอิง   

จากตารางที ่3.10 ประกอบไปด้วยตารางข้อมูลต่าง ๆ ซ่ึงสามารถแสดงรายละเอียด ในตาราง 

ที่ 3.11 – 3.33 ได้ดงันี ้ 

ตารางท่ี 3.11 ตารางแสดงขอ้มูลผู้ใช้ 

ช่ือตาราง : User 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลผู้ใช้  

ประเภทของตาราง : Master  

คีย์หลัก (Primary Key) : userId 

คีย์นอก (Foreign Key) : - 

เขตข้อมูล ชนิดและ

ขนาด 

ความหมาย ตัวอย่าง 

userId varchar(20) รหัสผู้ใช้ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

name varchar(50)  ช่ือผู้ใช้ ภาคภูมิ 

email varchar(50) อีเมล์ example@gmail.com 

birthdate date วันเกดิ 01/01/2500 

tel Int(10) เบอร์

โทรศัพท ์

0999999999 

imageprofile Varchar(255) รูปภาพผู้ใช้ https://firebasestorage.googleapis.com/v0/ 

 

 

 

 

 

 

 

https://console.firebase.google.com/project/niceplaceacademe-1/database/niceplaceacademe-1/data/GroupPlayer/-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB
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ตารางท่ี 3.12 ตารางแสดงขอ้มูลนกัเตะ 

ช่ือตาราง : Player 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลนกัเตะ 

ประเภทของตาราง : Master  

คีย์หลัก (Primary Key) : playerId 

คีย์นอก (Foreign Key) : groupId 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

playerId varchar(20) รหัสนักเตะ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

namePlayer varchar(50) ช่ือนักเตะ ภาคภูมิ 

sex varchar(5) เพศ หญิง 

birthday date วันเดือนป ีเกดิ 01/01/2500 

nationality varchar(50) สัญชาติ thai 

address varchar(255) ที่อยู ่ 99/99 ม.1 ต.ในเมือง  

tel varchar(10) เบอร์โทรศัพท ์ 0999999999 

foot varchar(20) เท้าที่ถนดั ซ้าย 

position varchar(3) ต าแหนง่นกัเตะ GK 

weight float(3, 1) น้ าหนัก 59.9 

height float(3, 1) ส่วนสงู 179.9 

groupId varchar(20) รหัสกลุ่ม -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

 

 

 

 

 

 

 

https://console.firebase.google.com/project/niceplaceacademe-1/database/niceplaceacademe-1/data/GroupPlayer/-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB
https://console.firebase.google.com/project/niceplaceacademe-1/database/niceplaceacademe-1/data/GroupPlayer/-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB
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ตารางท่ี 3.13 ตารางแสดงขอ้มูลกลุ่ม 

ช่ือตาราง : Group 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลกลุ่ม  

ประเภทของตาราง : Master 

คีย์หลัก (Primary Key) : groupId 

คีย์นอก (Foreign Key) : - 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

groupId varchar(20) รหัสกลุ่ม -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

GroupName varchar(50) ช่ือกลุ่ม กลุ่มนกัเตะอายุ 16 ป ี

 

ตารางท่ี 3.14 ตารางแสดงขอ้มูลทีม 

ช่ือตาราง : Team 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลทีม 

ประเภทของตาราง : Master  

คีย์หลัก (Primary Key) : teamId 

คีย์นอก (Foreign Key) : - 

เขตข้อมูล ชนิดและ

ขนาด 

ความหมาย ตัวอย่าง 

teamId varchar(20) รหัสทีม -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

teamName varchar(50) ช่ือทีม ทีมไนซ์เพลส 

imageTeam Varchar(255) รูปภาพทมี https://firebasestorage.googleapis.com/v0/ 

 

 

 

 

 

 

https://console.firebase.google.com/project/niceplaceacademe-1/database/niceplaceacademe-1/data/GroupPlayer/-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB
https://console.firebase.google.com/project/niceplaceacademe-1/database/niceplaceacademe-1/data/GroupPlayer/-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB


41 

 

ตารางท่ี 3.15 ตารางแสดงขอ้มูลทัวรน์าเมนต ์

ช่ือตาราง : Tournament 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลทัวรน์าเมนต ์

ประเภทของตาราง : Master  

คีย์หลัก (Primary Key) : tournamentId 

คีย์นอก (Foreign Key) : - 

เขตข้อมูล ชนิดและ

ขนาด 

ความหมาย ตัวอย่าง 

tournamentId varchar(20) รหัสทัวร์นาเมนต ์ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

tournamentName varchar(20) ช่ือทัวร์นาเมนต ์ AFC CUP 

imageTrophy varchar(255) รูปภาพถ้ายรางวัล https://firebasestorage.googleapis.com/v0/ 

 

ตารางท่ี 3.16 ตารางแสดงขอ้มูลการแขง่ขัน 

ช่ือตาราง : Match 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลการแขง่ขัน 

ประเภทของตาราง : Master 

คีย์หลัก (Primary Key) : matchId 

คีย์นอก (Foreign Key) : - 

เขตข้อมูล ชนิดและ

ขนาด 

ความหมาย ตัวอย่าง 

matchId varchar(20) รหัสการแขง่ขัน -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

dateMatch date วันเดือนปแีละเวลาที่แขง่ขัน 01/01/2500 

homeTeam varchar(20) รหัสทีมเหย้า -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

awayTeam varchar(20) รหัสทีมเยอืน -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

timeMatch time เวลาการแขง่ขัน 00:59 

tournamentId varchar(20) รหัสทัวร์นาเมนต ์ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 
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ตารางท่ี 3.17 ตารางแสดงขอ้มูลตารางการฝึกซ้อม 

ช่ือตาราง : Training 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลตารางการฝึกซ้อม 

ประเภทของตาราง : Master  

คีย์หลัก (Primary Key) : trainingId 

คีย์นอก (Foreign Key) : userId 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

trainingId varchar(20) รหัสการฝึกซ้อม -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

trainingDate date วันเดือนปแีละ

เวลาฝึกซ้อม 

01/01/2500 

trainingTeam varchar(50) ทีมที่ฝึกซ้อม ทีมไนซ์เพลส 

trainingTopic varchar(50) หัวขอ้การฝึกซ้อม เกมรกุ 

trainingType varchar(50) ประเภทการ

ฝึกซ้อม 

ยงิประต ู

trainingDetail varchar(50) รายละเอียดการ

ฝึกซ้อม 

ฝึกยงิประตใูห้เข้ากรอบ 

userId varchar(20) รหัสผู้ใช้ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 
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ตารางท่ี 3.18 ตารางแสดงขอ้มูลค าขอเขา้ร่วมกลุ่มนกัเตะ 

ช่ือตาราง : GroupRequest 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลค าขอเขา้ร่วมกลุ่มนักเตะ 

ประเภทของตาราง : Transaction 

คีย์หลัก (Primary Key) : requestId 

คีย์นอก (Foreign Key) : userId, groupId 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

requestId varchar(20) รหัสค าขอเขา้ร่วม

กลุ่ม 
-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

userId varchar(20) รหัสผู้ใช้ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

groupId varchar(20) รหัสกลุ่ม -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

request_type tinyint(2) ประเภทค าขอ 1 

 

ตารางท่ี 3.19 ตารางแสดงขอ้มูลผู้ดูแลกลุ่มนกัเตะ 

ช่ือตาราง : StaffGroup 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลผู้ดูแลกลุ่มนกัเตะ 

ประเภทของตาราง : Transaction  

คีย์หลัก (Primary Key) : staffId 

คีย์นอก (Foreign Key) : userId, groupId 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

staffId varchar(20) รหัสผู้ดแูล -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

userId varchar(20) รหัสผู้ใช้ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

groupId varchar(20) รหัสกลุ่ม -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

positionStaff varchar(10) ต าแหนง่ manager 
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ตารางท่ี 3.20 ตารางแสดงขอ้มูลการประเมินการท างานของผู้ดูแล 

ช่ือตาราง : TestCoach 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลการประเมินการท างานของผู้ดูแล 

ประเภทของตาราง : Transaction 

คีย์หลัก (Primary Key) : testId 

คีย์นอก (Foreign Key) : userId 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

testId varchar(20) รหัสการประเมิน -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

userId varchar(20) รหัสผู้ใช้ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

dateTest date วันที่ทดสอบ 01/01/2500 

test1 Int(2) หัวขอ้การทดสอบ 

1 

5 

test2 Int(2) หัวขอ้การทดสอบ 

2 

5 

 

ตารางท่ี 3.21 ตารางแสดงขอ้มูลการประเมินสมรรถภาพร่างกาย 

ช่ือตาราง : TestPhysical 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลการประเมินสมรรถภาพร่างกาย 

ประเภทของตาราง : Transaction 

คีย์หลัก (Primary Key) : testId 

คีย์นอก (Foreign Key) : userId 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

testId varchar(20) รหัสการทดสอบ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

userId varchar(20) รหัสผู้ใช้ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

dateTest date วันที่ทดสอบ 01/01/2500 

test1 Int(2) หัวขอ้การทดสอบ 1 5 

test2 Int(2) หัวขอ้การทดสอบ 2 5 

test3 int(2) หัวขอ้การทดสอบ 3 5 
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ตารางท่ี 3.22 ตารางแสดงขอ้มูลการประเมินพัฒนาการทักษะ 

ช่ือตาราง : TestSkill 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลการประเมินพัฒนาการทกัษะ 

ประเภทของตาราง : Transaction 

คีย์หลัก (Primary Key) : testId 

คีย์นอก (Foreign Key) : playerId 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

testId varchar(20) รหัสการทดสอบ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

playerId varchar(20) รหัสนักเตะ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

dateTest date วันที่ทดสอบ 01/01/2500 

test1 Int(2) หัวขอ้การทดสอบ 1 5 

test2 Int(2) หัวขอ้การทดสอบ 2 5 

test3 Int(2) หัวขอ้การทดสอบ 3 5 

 

ตารางท่ี 3.23 ตารางแสดงขอ้มูลค าขอเขา้ร่วมทีม 

ช่ือตาราง : TeamRequest 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลค าขอเขา้ร่วมทีม 

ประเภทของตาราง : Transaction 

คีย์หลัก (Primary Key) : requestId 

คีย์นอก (Foreign Key) : userId, teamId 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

requestId varchar(20) รหัสค าขอเขา้

ร่วม 

-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

userId varchar(20) รหัสผู้ใช้ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

teamId varchar(20) รหัสทีม -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

request_type tinyint(2) ประเภทค าขอ 1 
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ตารางท่ี 3.24 ตารางแสดงขอ้มูลนักเตะในทีม 

ช่ือตาราง : TeamPlayer 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลนกัเตะในทีม 

ประเภทของตาราง : Transaction 

คีย์หลัก (Primary Key) : teamPlayerId 

คีย์นอก (Foreign Key) : playerId, teamId 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

teamPlayerId varchar(20) รหัสนักเตะใน

ทีม 
-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

playerId varchar(20) รหัสนักเตะ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

teamId varchar(20) รหัสทีม -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

 

ตารางท่ี 3.25 ตารางแสดงขอ้มูลรหสัเขา้ร่วมทีม 

ช่ือตาราง : TeamDigit 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลรหสัเขา้ร่วมทีม 

ประเภทของตาราง : Transaction 

คีย์หลัก (Primary Key) : teamDigitId 

คีย์นอก (Foreign Key) : teamId 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

teamDigitId varchar(20) รหัสเขา้ร่วมทีม -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

teamId varchar(20) รหัสทีม -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

teamDigit varchar(6) รหัสเพื่อเขา้ทีม 1AbcD5 
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ตารางท่ี 3.26 ตารางแสดงขอ้มูลผู้ดแูลทีม 

ช่ือตาราง : StaffTeam 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลผู้ดูแลทีม 

ประเภทของตาราง : Transaction 

คีย์หลัก (Primary Key) : staffId 

คีย์นอก (Foreign Key) : userId, teamId 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

staffId varchar(20) รหัสผู้ดแูล -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

userId varchar(20) รหัสผู้ใช้ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

teamId varchar(20) รหัสทีม -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

positionStaff varchar(10) ต าแหนง่

ผู้ดูแล 

manager 

 

ตารางท่ี 3.27 ตารางแสดงขอ้มูลแผนการเล่น 

ช่ือตาราง : TournamentPlan 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลแผนการเลน่ 

ประเภทของตาราง : Transaction 

คีย์หลัก (Primary Key) : tournamentPlanId 

คีย์นอก (Foreign Key) : tournamentId, teamId 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

tournamentPlanId varchar(20) รหัสแผนในทัวร์นา

เมนต ์

-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

teamId varchar(20) รหัสทัวร์นาเมนต ์ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

plan varchar(10) แผน 4-3-3 
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ตารางท่ี 3.28 ตารางแสดงทีมในการแขง่ขนั 

ช่ือตาราง : TournamentTeam 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลทีมในการแขง่ขัน  

ประเภทของตาราง : Transaction 

คีย์หลัก (Primary Key) : tournamentTeamId 

คีย์นอก (Foreign Key) : tournamentId 

เขตข้อมูล ชนิดและ

ขนาด 

ความหมา

ย 

ตัวอย่าง 

tournamentTeamI

d 

varchar(20) รหัสทีมทัวร์

นาเมนต ์
-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

tournamentId varchar(20) รหัวทัวรน์า

เมนต ์
-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

teamName varchar(50) ช่ือทีม ทีมไนซ์เพลส 

imageTeam varchar(255

) 

รูปภาพทมี https://firebasestorage.googleapis.com/

v0/ 

 

ตารางท่ี 3.29 ตารางแสดงขอ้มูลผลการแขง่ขนั 

ช่ือตาราง : ResultMatch 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลผลการแขง่ขนั 

ประเภทของตาราง : Transaction 

คีย์หลัก (Primary Key) : resultMatchId 

คีย์นอก (Foreign Key) : matchId 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

resultMatchId varchar(20) รหัสผลการแขง่ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

scoreHome Int(3) คะแนนทีมเหย้า 9 

scoreAway Int(3) คะแนนทีมเยอืน 9 

statusMatch tinyint(2) สถานการณแ์ขง่ขัน 1 

matchId varchar(20) รหัสการแขง่ขัน -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 
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ตารางท่ี 3.30 ตารางแสดงขอ้มูลรายละเอียดผลการแขง่ขัน 

ช่ือตาราง : ResultMatchDetail  

ค าอธิบาย : ขอ้มูลรายละเอียดผลการแขง่ขนั 

ประเภทของตาราง : Transaction 

คีย์หลัก (Primary Key) : resultMatchDtId 

คีย์นอก (Foreign Key) : teamTournamentId, matchId 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

resultMatchDtId varchar(20) รหัสผลการ

แขง่ขัน 
-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

teamTournamentId varchar(20) รหัสทีมทัวร์นา

เมนต ์
-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

matchId varchar(20) รหัสการแขง่ขัน -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

minute Int(3) นาที 90 

playerName varchar(50) ช่ือนักเตะ ภาคภูมิ 

playerNameGoal varchar(50) ช่ือนักเตะท า

ประต ู

ภาคภูมิ 

playerNameIn varchar(50) ช่ือนักเตะเขา้ ภาคภูมิ 

playerNameOut varchar(50) ช่ือนักเตะออก ภาคภูมิ 

resultType varchar(20) ประเภทผลการ

แขง่ขัน 

ท าประต ู

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://console.firebase.google.com/project/niceplaceacademe-1/database/niceplaceacademe-1/data/GroupPlayer/-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB
https://console.firebase.google.com/project/niceplaceacademe-1/database/niceplaceacademe-1/data/GroupPlayer/-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB
https://console.firebase.google.com/project/niceplaceacademe-1/database/niceplaceacademe-1/data/GroupPlayer/-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB


50 

 

ตารางท่ี 3.31 ตารางแสดงขอ้มูลตารางคะแนน 

ช่ือตาราง : ScoreBoard 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลตารางคะแนน 

ประเภทของตาราง : Reference 

คีย์หลัก (Primary Key) : scoreId 

คีย์นอก (Foreign Key) : - 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

scoreId varchar(20) รหัสตารางคะแนน -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

tournamentId varchar(20) รหัสทัวร์นาเมนต ์ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

teamTournamentId varchar(20) รหัสทีมในทัวรน์าเมนต ์ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

playeId varchar(20) รหัสนักเตะ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

win Int(3) ชนะ 9 

draw Int(3) เสมอ 9 

lose Int(3) แพ ้ 9 

points Int(3) คะแนน 99 

 

ตารางท่ี 3.32 ตารางแสดงขอ้มูลรายละเอียดนกัเตะในทีม 

ช่ือตาราง : TeamPlayerDetail 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลรายละเอียดนกัเตะในทีม  

ประเภทของตาราง : Reference 

คีย์หลัก (Primary Key) : teamPlayerDetailId 

คีย์นอก (Foreign Key) : playerId, teamId 

เขตข้อมูล ชนิดและขนาด ความหมาย ตัวอย่าง 

teamPlayerDetailId varchar(20) รหัสนักเตะในทีม -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

playerId varchar(20) รหัสนักเตะ -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

teamId varchar(20) รหัสทีม -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

number Int(3) หมายเลขนกัเตะ 99 

https://console.firebase.google.com/project/niceplaceacademe-1/database/niceplaceacademe-1/data/GroupPlayer/-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB
https://console.firebase.google.com/project/niceplaceacademe-1/database/niceplaceacademe-1/data/GroupPlayer/-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB
https://console.firebase.google.com/project/niceplaceacademe-1/database/niceplaceacademe-1/data/GroupPlayer/-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB
https://console.firebase.google.com/project/niceplaceacademe-1/database/niceplaceacademe-1/data/GroupPlayer/-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB
https://console.firebase.google.com/project/niceplaceacademe-1/database/niceplaceacademe-1/data/GroupPlayer/-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB
https://console.firebase.google.com/project/niceplaceacademe-1/database/niceplaceacademe-1/data/GroupPlayer/-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB
https://console.firebase.google.com/project/niceplaceacademe-1/database/niceplaceacademe-1/data/GroupPlayer/-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB


51 

 

ตารางท่ี 3.33 ตารางแสดงขอ้มูลรายละเอียดการแขง่ขนั 

ช่ือตาราง : MatchDetail 

ค าอธิบาย : ขอ้มูลรายละเอียดการแขง่ขัน 

ประเภทของตาราง : Transaction  

คีย์หลัก (Primary Key) : matchDetailId 

คีย์นอก (Foreign Key) : matchId 

เขตข้อมูล ชนิดและ

ขนาด 

ความหมาย ตัวอย่าง 

matchDetailId varchar(20) รหัสรายละเอียดการแขง่ขัน -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

cornerKick Int(3) เตะมุม 9 

freeKick Int(3) ฟรีคกิ 9 

offSide Int(3) ล้ าหน้า 9 

safeBall Int(3) รับลกู 9 

shot Int(3) ยงิ 9 

shotOnTarget Int(3) ยงิเป้า 9 

throwBall Int(3) ขว้างบอล 9 

matchId varchar(20) รหัสการแขง่ขัน -M5jxvrsQK5pHBJUrSzB 

 

 

 

 

 

 

 

 

https://console.firebase.google.com/project/niceplaceacademe-1/database/niceplaceacademe-1/data/GroupPlayer/-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB
https://console.firebase.google.com/project/niceplaceacademe-1/database/niceplaceacademe-1/data/GroupPlayer/-M5jxvrsQK5pHBJUrSzB
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3.3.4  แผนภาพยูสเคส (Use Case Diagram) 

เป็นแผนภาพที่ใชแสดงถึงขั้นตอนการท างานที่ส าคัญของระบบ หรือแสดงหน้าที่และ

งานที่ระบบจะต้องปฏิบัติ เพื่อตอบสนองต่อผู้กระท าต่อระบบ โดยแผนภาพจะแสดง

ความสัมพันธ์ระหว่างขั้นตอนการท างานต่าง ๆ ว่ามีความเกี่ยวข้องกับบุคคลหรือระบบอื่น

อยา่งไร ซ่ึงภายในระบบพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจัดการทีมฟุตบอล กรณีศึกษา ไนซ์

เพลสอะคาเดม่ี ฟุตบอลคลับ มีฟังก์ชันหลัก ๆ ส าหรับผู้ใช้ระบบ ดังนี้ 

 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพท่ี 3.9 แผนภาพยูสเคส (Use Case Diagram) 
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ตารางท่ี 3.34 อธิบาย Use Case U01 Register 

Use Case ID U01 

Use Case Name Register 

Use Case Description การลงทะเบียนเขา้ใช้งาน 

Primary Actor ผู้ใช้งานระบบ 

Secondary Actor - 

Input ขอ้มูลการสมัครสมาชิก 

Output สามารถสมัครสมาชิกได ้

Basic Flows - ลูกคา้กรอกขอ้มูลการสมัครสมาชิก  
- ตรวจสอบสมาชิก  
- ถ้าไม่ถกูต้องระบบแสดงขอ้ความวา่ขอ้มูลไม่ถกูต้อง  
- ถ้าถกูต้องระบบแสดงขอ้ความก าลังบันทึกขอ้มูล  
- บันทึกขอ้มูล  
- สมัครสมาชิกส าเร็จ 

Alternate Condition เม่ือคลิกปุ่ม “Register” หากกรอกขอ้มูลไม่ครบช่ือผู้ใช้หรือ

อีเมล์ซ้ า จะไม่สามารถสมัครสมาชิกได ้

Precondition - 

Post Conditions - 
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ตารางท่ี 3.35 อธิบาย Use Case U02 Log in 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case ID U02 

Use Case Name Log in 

Use Case Description การเขา้สู่ระบบ 

Primary Actor ผู้ใช้งานระบบ 

Secondary Actor - 

Input ช่ือผู้ใช้หรืออีเมล์และรหัสผ่า น 

Output สามารถเขา้สู่ระบบได ้

Basic Flows - กรอกขอ้มูล ช่ือผู้ใช้หรืออีเมล ์

- กรอกขอ้มูลรหัสผ่าน 

- คลิกปุ่ม “Login” 

- ระบบรับคา่ขอ้มูลช่ือผู้ใช้หรืออีเมลแ์ละรหัสผ่านเพื่อ
ตรวจสอบ 

- ขอ้มูลภายในฐานขอ้มูล 

- เขา้สู่ระบบส าเรจ็ 

Alternate Condition เม่ือคลิกปุ่ม “Login” หากไม่กรอกขอ้มูลช่ือผู้ใช้หรืออีเมล์

หรือไม่กรอกรหัสผ่านหรือกรอกแต่ไม่พบข้อมูลผู้ใช้งานใน

ฐานขอ้มูลจะไม่สามารถเขา้สู่ระบบได ้

Precondition ลงทะเบียนเขา้ใช้งาน 

Post Conditions - 
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ตารางท่ี 3.36 อธิบาย Use Case U03 Forget Password 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case ID U03 

Use Case Name Forget Password 

Use Case Description การเปลี่ยนรหัสผ่านของผู้ใช้งานระบบ 

Primary Actor ผู้ใช้งานระบบ 

Secondary Actor - 

Input ช่ือผู้ใช้หรืออีเมล์และรหัสผ่า น 

Output สามารถเขา้สู่ระบบได ้

Basic Flows - กรอกขอ้มูล ช่ือผู้ใช้งานหรืออีเมล ์

- ระบบรับคา่ขอ้มูลช่ือผู้ใช้งานหรืออีเมล์เพ่ือตรวจสอบ
ขอ้มูลภายใน 

- ฐานขอ้มูล 

- ส่งลงิคเ์ปลี่ยนรหัสผ่านทางอีเมล ์

- ผู้ใช้งานเขา้อีเมล์เม่ือได้รับเมล ์

- กดทีล่ิงค์และท าการตั้งรหัสผ่านใหม่ 
Alternate Condition หากตรวจสอบ แล้วไม่มีขอ้มูลที่ตรงกับในฐานขอ้มูลของ

ระบบจะแจง้เตือนและไม่สามารถสง่ลิงค์ไปยังอีเมล์เพ่ือ

เปลี่ยนรหัสผ่านได ้

Precondition - 

Post Conditions รหัสผ่านใหมท่ี่สามารถเขา้สู่ระบบได ้
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ตารางท่ี 3.37 อธิบาย Use Case U04 Manage personal information 

 

 

ตารางท่ี 3.38 อธิบาย Use Case U05 Create Group 

Use Case ID U04 

Use Case Name Manage personal information 

Use Case Description การจดัการขอ้มูลผู้ใช้งาน 

Primary Actor ผู้ใช้งานระบบ 

Secondary Actor - 

Input ขอ้มูลผู้ใช้งานระบบ 

Output สามารถแก้ไข ขอ้มูลส่วนตัวได ้

Basic Flows - กรอกฟอร์มการแกไ้ขข้อมูล 

- ยนืยันการแก้ไขขอ้มูล 

Alternate Condition หากไม่ยืนยนั จะแก้ไขขอ้มูลไม่ส าเร็จ 

Precondition การเขา้สู่ระบบ 

Post Conditions ขอ้มูลผู้ใช้งานที่ถกูต้อง 

Use Case ID U05 

Use Case Name Create Group 

Use Case Description การสร้างกลุ่ม 

Primary Actor ผู้ใช้งานระบบ 

Secondary Actor - 

Input ช่ือกลุ่ม 

Output สามารถสร้างกลุ่มได ้

Basic Flows - กรอกขอ้มูล ช่ือกลุ่ม 

- ยนืยันการสร้างกลุ่ม 

- ระบบรับคา่ช่ือกลุ่มลงฐานขอ้มูล 

Alternate Condition - 

Precondition การเขา้สู่ระบบ 

Post Conditions ได้รายช่ือกลุ่มทีควบคุมดูแล 
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ตารางท่ี 3.39 อธิบาย Use Case U07 Manage Player 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case ID U07 

Use Case Name Manage Player 

Use Case Description การจดัการนักเตะ 

Primary Actor ผู้ใช้งานระบบ 

Secondary Actor - 

Input ขอ้มูลนักเตะ 

Output ขอ้มูลนักเตะที่ถกูต้อง 

Basic Flows - คลิกที่ปุม่ “ช่ือกลุ่ม” 
- ท าการเพิ่มรายช่ือนักเตะ 
- เลือกการกระท าวา่ต้องการลบหรือแก้ไขขอ้มูลนักเตะ 

- หากเลือกลบให้ท าการยนืยันการลบ 

- หากเลือกแก้ไขจะไปสู่หน้าจอการแสดงผลตัวอยา่งขอ้มูล
นักเตะ จากนั้นท าการแก้ไขขอ้มูลใหถ้กูต้อง 

 

Alternate Condition - 

Precondition - การเขา้สู่ระบบ 

- การสร้างกลุ่ม 

- การจดัการกลุ่ม 

Post Conditions ขอ้มูลนักเตะในแต่ละกลุ่ม 
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ตารางท่ี 3.40 อธิบาย Use Case U08 Track the evolution of player skills 

 

 

 

 

 

Use Case ID U08 

Use Case Name Track the evolution of player skills 

Use Case Description การตดิตามพัฒนาการทักษะของนักเตะ 

Primary Actor ผู้ใช้งานระบบ 

Secondary Actor - 

Input คะแนนการประเมินพัฒนาการทกัษะของนกัเตะ 

Output ผลสรุปพัฒนาการทกัษะของนกัเตะ 

Basic Flows -  กดแสดงขอ้มูลนักเตะในกลุ่ม 

- เลือกการกระท าระหว่างประเมินพัฒนาการหรือแสดงผล

การประเมินพัฒนาการ 

- หากเลือกการประเมินพัฒนาการจะไปสู่หน้าจอการ

ประเมินพัฒนาการให้เลือกวันเดือนป ีที่ประเมิน จากนั้น

ท าการประเมินแล้วกดบนัทึกการประเมิน 

- หากเลือกแสดงผลการประเมินจะไปสู่หน้าจอแสดงผล
การประเมิน ให้เลือกวนัเดือนปีที่จะดูผล จากนั้นจะข้ึน

กราฟแสดงพัฒนาการของผู้เล่น และรายละเอียดคะแนน

การประเมิน 

 

Alternate Condition - 

Precondition - การเขา้สู่ระบบ 

- การสร้างกลุ่ม 

- การจดัการกลุ่ม 

- การจดัการนักเตะ 
Post Conditions - 
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ตารางท่ี 3.41 อธิบาย Use Case U09 Assess performance and readiness 

 

 

 

 

Use Case ID U09 

Use Case Name Assess performance and readiness 

Use Case Description การประเมินสมรรถภาพและความพร้อมของนักเตะ 

Primary Actor ผู้ใช้งานระบบ 

Secondary Actor - 

Input ขอ้มูลผลการประเมินสมรรถภาพและความพร้อมของนกั

เตะ 

Output ผลสรุปการประเมินสมรรถภาพและความพร้อมของนกัเตะ 

Basic Flows - กดแสดงขอ้มูลนกักีฬาในกลุ่ม 

- เลือกการกระท าระหว่างประเมินสมรรถภาพหรือ
แสดงผลการประเมินสมรรถภาพ 

- หากเลือกการประเมินสมรรถภาพจะไปสูห่น้าจอการ
ประเมินสมรรถภาพให้เลือกวนัเดือนปี ทีป่ระเมิน จากนัน้

ท าการประเมินแล้วกดบนัทึกการประเมิน 

- หากเลือกแสดงผลการประเมินจะไปสู่หน้าจอแสดงผล
การประเมิน ให้เลือกวนัเดือนปีที่จะดูผลการประเมิน 

จากนั้นจะข้ึนกราฟแสดงสมรรถภาพของผู้เล่น และ

รายละเอียดคะแนนการประเมิน เพื่อใช้ประกอบการ

ตัดสนิใจในการวางแผนการแขง่ขนัต่อไป 

Alternate Condition - 

Precondition - การเขา้สู่ระบบ 

- การสร้างกลุ่ม 

- การจดัการกลุ่ม 

- การจดัการนักเตะ 
Post Conditions - 
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ตารางท่ี 3.42 อธิบาย Use Case U10 Coach performance evaluation 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case ID U10 

Use Case Name Coach performance evaluation 

Use Case Description การประเมินผู้ฝึกสอน (กรณีเป็นผู้จดัการ) 

Primary Actor ผู้ใช้งานระบบ 

Secondary Actor - 

Input ขอ้มูลการประเมินผู้ฝึกสอน 

Output ผลการประเมินผู้ฝึกสอน 

Basic Flows - คลิกที่ปุม่ “ช่ือผู้ฝึกสอน” 
- ประเมินการท างานของผู้ฝึกสอน 

- บันทึกการประเมิน 

Alternate Condition - 

Precondition - การเขา้สู่ระบบ 

- การสร้างทีม 

- การจดัการทีม 

- การตดิตามพัฒนาการทักษะนกักีฬา 

Post Conditions ได้ผลการประเมินผู้ฝึกสอน 



61 

 

ตารางท่ี 3.43 อธิบาย Use Case U11 Create Team 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case ID U11 

Use Case Name Create Team 

Use Case Description การสร้างทีม 

Primary Actor ผู้ใช้งานระบบ 

Secondary Actor - 

Input ช่ือทีม 

Output สามารถสร้างทีมได ้

Basic Flows - คลิ๊กเพิ่มทีม 

- กรอกขอ้มูล ช่ือทีม 

- ยนืยันการสร้างทีม 

- ระบบรับคา่ช่ือทีมลงฐานขอ้มูล 

Alternate Condition - 

Precondition การเขา้สู่ระบบ 

Post Conditions ได้รายช่ือทีมที่ควบคุมดูแล 
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ตารางท่ี 3.44 อธิบาย Use Case U12 Manage Team 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case ID U12 

Use Case Name Manage Team 

Use Case Description การจดัการทีม 

Primary Actor ผู้ใช้งานระบบ 

Secondary Actor - 

Input รายช่ือนักเตะ 

Output ขอ้มูลทีมที่ควบคุมดูแล 

Basic Flows - เลือกทีมทีต่้องการจัดการ 
- เลือกการกระท าวา่ต้องการลบหรือจดัการขอ้มูลทีม 

- หากเลือกลบให้ท าการยนืยันการลบ 

- หากเลือกจดัการขอ้มูลทีมจะไปสูห่น้าจอขอ้มูลทีมจากนัน้
กดเพิ่มนกัเตะในทีม โดยเลือกจากรายช่ือในแต่ละกลุ่มที่

ควบคุมดูแลอยู ่แล้วกดยนืยันการเพิ่มนักเตะ 

- แสดงรายช่ือนกัเตะที่อยูใ่นทีม 

Alternate Condition - 

Precondition - การเขา้สู่ระบบ 

- การสร้างกลุ่ม 

- การจดัการกลุ่ม 

- การจดัการนักเตะ 
Post Conditions - 
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ตารางท่ี 3.45 อธิบาย Use Case U13 Manage the competition plan system 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case ID U13 

Use Case Name Manage the competition plan system 

Use Case Description การจัดการวางแผนการแขง่ขัน 

Primary Actor ผู้ใช้งานระบบ 

Secondary Actor - 

Input ช่ือ Tournament 

Output ได้รายช่ือ Tournament ของทีม 

Basic Flows - คลิกทีมทีต่้องการจัดการ จะเข้าสู่หน้าขอ้มูลทีม 

- คลิกที่ปุม่ “Tournament” 

- ท าการเพิ่ม Tournament 

- ใส่ช่ือ Tournament 

- ยนืยันการเพิ่ม Tournament 

Alternate Condition - 

Precondition - การเขา้สู่ระบบ 

- การสร้างกลุ่ม 

- การจดัการกลุ่ม 

- การจดัการนักเตะ 
- การสร้างทีม 

- การจดัการทีม 

Post Conditions ได้รายช่ือ Tournament ที่จะน าไปใช้ในการวางแผนการ

แขง่ขัน 
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ตารางท่ี 3.46 อธิบาย Use Case U14 Manage tournament schedules 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case ID U14 

Use Case Name Manage tournament schedules 

Use Case Description การจดัการตารางการแขง่ขนั 

Primary Actor ผู้ใช้งานระบบ 

Secondary Actor - 

Input ขอ้มูลการแขง่ขัน 

Output ขอ้มูลตารางการแขง่ขนัของทีม 

Basic Flows - เลือก Tournament ที่ต้องการจดัการ 

- เลือกการกระท าวา่ต้องการลบหรือจดัการขอ้มูล 

- หากเลือกลบให้ท าการยนืยันการลบ 

- หากเลือกจดัการขอ้มูล Tournament จะไปสู่หน้าจอขอ้มูล 

Tournament เพื่อใช้ในการวางแผนต่อไป 

Alternate Condition -  

Precondition - การเขา้สู่ระบบ 

- การสร้างกลุ่ม 

- การจดัการกลุ่ม 

- การจดัการนักเตะ 
- การสร้างทีม 

- การจดัการทีม 

Post Conditions ตารางการแขง่ขัน 
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ตารางท่ี 3.47 อธิบาย Use Case U15 Plan the competition 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case ID U15 

Use Case Name Plan the competition 

Use Case Description การวางแผนการแขง่ขัน 

Primary Actor ผู้ใช้งานระบบ 

Secondary Actor - 

Input รายช่ือนักกีฬา 

Output ได้แผนการวางตัวผู้เล่นที่จะลงแขง่ขัน 

Basic Flows - คลิกที่ช่ือ Tournament 

- คลิกที่ปุม่ “Plan” 

- เลือกทีมและเลือกวางตัวผู้เลน่ในสนาม 

- บันทึกการวางแผน 

Alternate Condition -  

Precondition - การเขา้สู่ระบบ 

- การสร้างกลุ่ม 

- การจดัการกลุ่ม 

- การจดัการนักเตะ 
- การสร้างทีม 

- การจดัการทีม 

Post Conditions ได้แผนการวางตัวนักกีฬาที่จะน าไปใช้ในการแขง่ขัน 
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ตารางท่ี 3.48 อธิบาย Use Case U16 Manage competition results 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case ID U16 

Use Case Name Manage competition results 

Use Case Description การจดัการผลการแขง่ขัน 

Primary Actor ผู้ใช้งานระบบ 

Secondary Actor - 

Input ขอ้มูลผลการแขง่ขัน 

Output แบบสรปุข้อมูลการแขง่ขนั 

Basic Flows - คลิกที่ช่ือ “Tournament” 

- จาก Use Case U14 Manage tournament schedules  

- เลือก Match เพื่อเพิ่มขอ้มูลการแขง่ขนัที่จะต้องท าการ

แขง่ขัน จากนัน้ท าการเพิ่มขอ้มูล ช่ือทีม ขอ้มูลทีมคู่

แขง่ขัน วนัและเวลาที่จะท าการแขง่ขัน จากนั้นกดบนัทกึ 

- เม่ือบันทึกแล้ว ขอ้มูลที่บันทกึจะน าไปค านวณคะแนนแลว้

ไปแสดงในหน้า Team in tournament และ Scoreboard 

Alternate Condition หากการบันทกึขอ้มูลการแขง่ขนัยังไม่ได้เลือกเป็น “หมด

เวลาการแขง่ขัน” ระบบยังจะไม่น าขอ้มูลไปค านวณสภาพ

ทีม 

Precondition - 

Post Conditions การแสดงผลการแขง่ขันเพื่อน าไปค านวณสภาพทมีต่อไป 
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ตารางท่ี 3.49 อธิบาย Use Case U17 Follow the competition system 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case ID U17 

Use Case Name Follow the competition  

Use Case Description การตดิตามการแขง่ขัน 

Primary Actor ผู้ใช้งานระบบ 

Secondary Actor - 

Input ช่ือผู้ใช้หรืออีเมล์และรหัสผ่า น 

Output สามารถเขา้สู่ระบบได ้

Basic Flows - คลิกที่ช่ือ “Tournament” 

- จาก Use Case U14 Manage tournament schedule 

- เม่ือเลือก Team in tournament จะแสดงช่ือทีมและช่ือทีม

คูแ่ขง่ขัน 

- เม่ือเลือก Scoreboard จะแสดงขอ้มูลรายละเอียดการท า

คะแนนของทีมและทีมคูแ่ขง่ขนั 

Alternate Condition - 

Precondition - การเขา้สู่ระบบ 

- การสร้างกลุ่ม 

- การจดัการกลุ่ม 

- การจดัการนักเตะ 
- การสร้างทีม 

- การจดัการทีม 

Post Conditions รหัสผ่านใหมท่ี่สามารถเขา้สู่ระบบได ้
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ตารางท่ี 3.50 อธิบาย Use Case U18 Create a training schedule 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case ID U18 

Use Case Name Create a training schedule 

Use Case Description การสร้างตารางการฝึกซ้อม 

Primary Actor ผู้ใช้งานระบบ 

Secondary Actor - 

Input ช่ือตารางการฝึกซ้อม 

Output ตารางการฝึกซ้อม 

Basic Flows - สร้างช่ือตารางการฝึกซ้อม 

- เพิ่มช่ือและวันที่ฝึกซ้อม 

- บันทึกการฝึกซ้อม 

Alternate Condition - 

Precondition - การเขา้สู่ระบบ 

- การสร้างทีม 

Post Conditions ได้ตารางการฝึกซ้อม 
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ตารางท่ี 3.51 อธิบาย Use Case U19  Manage training schedule 

 

  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Use Case ID U19 

Use Case Name Manage training schedule 

Use Case Description การจดัการตารางการฝึกซ้อม 

Primary Actor ผู้ใช้งานระบบ 

Secondary Actor - 

Input ขอ้มูลการฝึกซ้อม 

Output ขอ้มูลแผนการฝึกซ้อมในตารางการฝึกซ้อม 

Basic Flows - คลิกที่ช่ือตารางการฝึกซ้อม 

- หากเลือกลบให้ท าการยนืยันการลบ 

- หากเลือกแก้ไขจะไปสู่หน้าจอการแสดงผลขอ้มูลตาราง
การฝึกซ้อม จากนั้นท าการแก้ไขขอ้มูลให้ถกูต้อง 

Alternate Condition - 

Precondition - การเขา้สู่ระบบ 

- การสร้างทีม 

Post Conditions ได้ข้อมูลแผนการฝึกซ้อมเพื่อน าไปใช้ในการฝึกซ้อม 
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 3.3.5  แผนภาพซีเควนซ์ (Sequence Diagram) 

คือ แผนภาพที่ใช้อธิบายการท างานของยูสเคส ไดอะแกรม เพื่อแสดงถึงขั้นตอนการ

ท างานและล าดับของการสื่อสารระหว่างวัตถุประสงคท์ี่ตอบโต้กันในระบบ โดยจะมีสัญลักษณ์

แสดงให้เห็นล าดับ ของการส่งขอ้ความตามเวลาที่ส่งอย่างชัดเจนเป็นการจ าลองกิจกรรม

โดยรวมของระบบ 

 

ภาพท่ี 3.10 แผนภาพซีเควนซ์ การสมัครสมาชิก (Register) 

จากภาพแสดงขัน้ตอนและการไหลของขอ้มูลของการสมัครสมาชิก 

sd Sequence Register

Coach

:Register Database

Send User Details()

Enter User

Details()

Insert User Details()

Show Message()

Validate detail()

Return Register Success()
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ภาพท่ี 3.11 แผนภาพซีเควนซ์ การเขา้ใช้งานระบบ (Login) 

จากภาพแสดงขัน้ตอนและการไหลของขอ้มูลของการเขา้ใช้งานระบบ 

 

 

ภาพท่ี 3.12 แผนภาพซีเควนซ์ลืมรหสัผ่าน (Forget Password) 

จากภาพแสดงขัน้ตอนและการไหลของขอ้มูลของการลมืรหัสผ่าน 

sd Sequence Login

Coach

Login Database

alt 

[exist]

[else]

Validate(Username,

Password)

[Invalid]()

Username or Password False()

Return UserDetail()

[Accepted]

()

Check (Username , Password)

Enter(Username , password)

sd Sequence Forget Password

Coach

Login EmailService Database

Email()

Save new password()

[Accepted]()

Send link reset password()

Check Email and Reset new password()
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ภาพท่ี 3.13 แผนภาพซีเควนซ์ จดัการผู้ใช้งาน 

จากภาพแสดงขัน้ตอนและการไหลของขอ้มูลของการจดัการผู้ใช้งาน 

 

 

ภาพท่ี 3.14 แผนภาพซีเควนซ์ การสร้างกลุ่ม 

จากภาพแสดงขัน้ตอนและการไหลของขอ้มูลของการสรา้งกลุ่ม 

sd Sequence Manage User

Coach

:Manage Users Database

Return(UserDetail)

Save(UserDetail)

ShowMessage()

Enter (UserID)

Show Message()

Save Success()

Edit UserDetail()

Validate(UserID)

Check(UserID)

Click Manage User()

sd Sequence CreateGroup

Create Group Database

Coach

Return Create Group Success()

Return Message()

Click Create

Group()

Enter GroupName()

Send GroupName()
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ภาพท่ี 3.15 แผนภาพซีเควนซ์ การจดัการกลุ่ม 

จากภาพแสดงขัน้ตอนและการไหลของขอ้มูลของการจดัการกลุ่ม 

 

sd Sequence Manage Group

Manage Group Database

Coach

alt Manage

alt Delete

Click Manage Group()

Click Delete Group

(groupId)

Validate(groupId)

Return NameGroup(groupName)

Group Deleted()

Edit NameGroup(groupName)

update Group

(groupId)

Check(groupName, groupId)

Return (groupName)

Save success()

Save(groupName)
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ภาพท่ี 3.16 แผนภาพซีเควนซ์ การจดัการนักเตะ 

จากภาพแสดงขัน้ตอนและการไหลของขอ้มูลของการจดัการนักเตะ 

sd Sequence Manage Player

Coach

Manage Player Database

alt Delete

alt Add

alt Update

Delete and

Update Player()

Click Add Player()

Show Message()

Click DeletePlayer()

Click Edit Player()

Update Success()

Edit PlayerDetail()

Return Player detail()

Show Message()

Check player

detail()

Delete Player()

Show Message()

Save Name Player()

Update PlayerDetail()

Save PlayerDetail()

Return Add Player Success()

Insert Name Player()

Show Message()

Send Name Player()

DeletePlayer Success()

Validate()
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ภาพท่ี 3.17 แผนภาพซีเควนซ์ การติดตามพัฒนาการทกัษะของนกัเตะ 

จากภาพแสดงขัน้ตอนและการไหลของขอ้มูลของการตดิตามพัฒนาการทกัษะของนกัเตะ 

 

sd Sequence Track the ev olution of player skills

Coach

Track the evolution of

player skil ls

Database

alt Ev alution

alt Show Ev olution 

Save Evaluation()

Show Message()

Click Show PlayerDetail()

Retrieve evolution of player skil ls()

Save Evaluation Success()

Show  evolution of player skil ls()

Retrieve PlayerDetail()

Player Detail()

Click Evaluation of development

Player Skills()

Click Show evolution of

player skil ls()
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ภาพท่ี 3.18 แผนภาพซีเควนซ์ การประเมินสมรรถภาพและความพร้อมของนกัเตะ 

จากภาพแสดงขัน้ตอนและการไหลของขอ้มูลของการประเมินสมรรถภาพและความพร้อม 

 

sd Sequence Assess performance and readiness

Coach

Coach performance

evaluation

Database

alt Assess

alt Show performance 

Save Performance Assess()

Show Message()

Click Show PlayerDetail()

Retrieve performance and

readiness()

Save Performance Assess

Success()

Show performance and readiness

()

Retrieve PlayerDetail()

Player Detail()

Click Assess Performance and

readiness()

Click Show performance

and readiness()
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ภาพท่ี 3.19 แผนภาพซีเควนซ์ การประเมินผู้ฝึกสอน(กรณีเป็นผู้จดัการ) 

จากภาพแสดงขัน้ตอนและการไหลของขอ้มูลของการประเมินผู้ฝึกสอน 

 

 

ภาพท่ี 3.20 แผนภาพซีเควนซ์ การสร้างทีม 

sd Sequence Coach performance ev aluation

Coach

Coach

performance

evaluation

Database

Click Evaluation Performance()

Show CoachDetail()

Click Name Coach()

Save Performance Evaluation Success()

Save Performance Evaluation ()

Show Message()

Retrieve CoachDetail()

Show Message()

sd Sequence Create team

CreateTeam Database

Coach

Return Create Team Success()

Click Create Team()

Show Message()

Saved TeamName()

Enter TeamName()

Send TeamName()
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จากภาพแสดงขัน้ตอนและการไหลของขอ้มูลของการสรา้งทีม 

 

ภาพท่ี 3.21 แผนภาพซีเควนซ์ การจัดการทีม 

จากภาพแสดงขัน้ตอนและการไหลของขอ้มูลของการจดัการทีม 

sd Sequence Manage Team

CreateTeam Database

Coach

Group

alt Add Player

alt Delete Team

Delete Team Success()

Show TeamDetail()

Save a list of

players.()

Click Manage Team()

Choose and Add a player()

Delete Team()

Retrieve Player()

Show Message()

Delette and Update Team()

Add a list of players Success()

Validate Team()

Add a list of players.()

Click Add Player()

Show Message()

Show Player()

Click Delete Team()
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ภาพท่ี 3.22 แผนภาพซีเควนซ์ การจัดการวางแผนการแขง่ขัน 

จากภาพแสดงขัน้ตอนและการไหลของขอ้มูลของการจดัการวางแผนการแขง่ขัน 

sd Sequence Manage the competition plan system

Coach

Manage the

competition plan

system

Database

Click Add Tournament()

Show Message()

Enter TournamentName()

Return Add Tournament

Success()

Saved TournamentName()

Send TournamentName()

Show TeamDetail()

Retrieve TeamDetail()

Click NameTeam()
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ภาพท่ี 3.23 แผนภาพซีเควนซ์ การจัดการตารางการแขง่ขัน 

จากภาพแสดงขัน้ตอนและการไหลของขอ้มูลของการจดัการตารางการแขง่ขนั 

 

sd Sequence Manage tournament schedules

Manage

tournament

schedules

Database

Coach

alt Delete

alt Manage

Delete and

Update

tournament()

Click Manage tournament()

Delete tournament()

Show TournamenrDetail()

Choose a tournament()

Show Interface Menu tournament ()

Show Message()

Delete tournament success()

Click Delete tournament()

Retrieve

TournamentDetail()
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ภาพท่ี 3.24 แผนภาพซีเควนซ์ การวางแผนการแขง่ขัน 

จากภาพแสดงขัน้ตอนและการไหลของขอ้มูลของการวางแผนการแขง่ขนั 

 

sd Sequence Plan the competition

Coach

Plan  the

competition

Database

Make a plan()

Show Message()

Retrieve TournamentDetail()

Choose a tournament()

Click Plan()

Show Plan Interface()

Save a plan success()

Show TournamenrDetail()

Save a plan()



82 

 

 

ภาพท่ี 3.25 แผนภาพซีเควนซ์ การติดตามระบบการแขง่ขัน 

จากภาพแสดงขัน้ตอนและการไหลของขอ้มูลของการตดิตามระบบการแขง่ขนั 

 

sd Sequence Follow the competition system

Coach

Follow the

competition system

Database

alt Team in tournament 

alt Scoreboard 

Click Team in tournament ()

Retrieve Team in tournament ()

Show Team in tournament ()

Retrieve TournamentDetail()

Show TournamenrDetail()

Retrieve Scoreboard ()

Show Scoreboard ()

Choose a tournament()

Click Scoreboard ()
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ภาพท่ี 3.26 แผนภาพซีเควนซ์ การสร้างตารางการฝึกซ้อม 

จากภาพแสดงขัน้ตอนและการไหลของขอ้มูลของการสรา้งตารางการฝึกซ้อม 

 

sd Sequence Create a training schedule

Create a training

schedule

Database

Coach

Save TrainingDetail()

Click Create a training schedule()

Enter TrainingDetail()

Send TrainingDetail()

Show Message()

Save TrainingDetail Success()
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ภาพท่ี 3.27 แผนภาพซีเควนซ์ การจดัการตารางการฝึกซ้อม 

จากภาพแสดงขัน้ตอนและการไหลของขอ้มูลของการจดัการตารางการฝึกซ้อม 

 

 

 

 

 

 

 

sd Sequence Manage training system

Coach

Manage Training

system

Database

alt Delete

alt Edit Edit TrainingDetails()

Success()

UpdateTrainingDetails()

Notification training to User()

Delete Training schedule()

Training schedule()

Save and

UpdateTrainingDetails()

Click Choose Training schedule()

Click Delete Training schedule()

Success()

Show Training schedule()

Delete and Update

Training schedule()

Retrieve()

Show Messang()

Show Messang()
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 3.3.6  โครงสร้างระบบ  

   โครงสร้างการพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจัดการทีมฟุตบอล 

กรณีศึกษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟุตบอลคลับ สามารถแสดงได้ดัง ภาพที่ 3.28 

การพัฒนาโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจัดการทีม
ฟุตบอล กรณีศึกษา ไนซ์เพลสอะคาเดมี่ ฟุตบอลคลับ 

ผู้ใช้ระบบ

จัดการสมัครสมาชิก

เข้าสู่ระบบ

จัดการผู้ใช้งาน

จัดการกลุ่ม

จัดการนักเตะในกลุ่ม

จัดการทีม

จัดการนักเตะในทีม

จัดการทัวร์นาเมนต์

จัดการแผนการ
แข่งขัน

จัดการการแขง่ขัน

จัดการทีมการ
แข่งขัน

จัดการคะแนนการ
แข่งขัน

จัดการการฝึกซ้อม  
ภาพท่ี 3.28 โครงสร้างระบบการพัฒนาโมบายแอปพลเิคชันเพื่อการจดัการทีมฟุตบอล 

กรณศีึกษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟุตบอลคลบั 
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 โครงสร้างฐานขอ้มูลของระบบโมบายแอปพลิเคชันเพื่อการจดัการทีมฟตุบอล กรณีศกึษา ไนซ์เพลสอะคาเดม่ี ฟุตบอลคลบัสามารถแสดง

ได้ดัง ภาพที่ 3.29-3.30 
Niceplace Academy Football Club 

Users

UsersId

 UserId

 Email

 Name

 Birthday

 Tel

 ImagePro file

Training

UserId

 TrainingId

 TrainingType

 TrainingTopic

 TrainingDetail

 TrainingDate

 TrainingTeam

TrainingId

TournamentTeam

TournamentId

TeamId

 TeamId

 TeamName

 ImageTeam

TournamentPlan

TournamentId

 TeamId

 Plan

Tournament

TournamentId

 tournamentId
 tournamentName
 imageTrophy

TeamRequest

UserId

RequestId

 RrequestId
 TeamId
 UserId
 Request_type

TeamPlayerDetail

TeamId

PlayerId

 Foot
 Number
 Position

TeamPlayer

TeamId

PlayerId

 PlayerId
 GroupId

TeamDigit

TeamId

 TeamId
 TeamDigit

Team

TeamId

 TeamId
 TeamName
 ImageTeam

StaffTeam

TeamId

 UserId
 PosotionStaff

 
 

ภาพท่ี 3.29 ฐานขอ้มูลของระบบ 
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Niceplace Academy Football Club 

StaffGroup

GroupId

 UserId
 PosotionStaff

ScoreBoard

TournamentId

TeamId

 teamId
 played
 win
 draw
 lose
 points

ResultMatchDetail

MatchId

ResultMatchI
d

 ResultMatchId
 TeamId
 Minute
 PlayerName
 PlayerNameGoal
 PlayerNameIn
 PlayerNameOut
 ResultType

ResultMatch

TournamentId

MatchId

 ScoreHome
 ScoreAway
 StatusMatch

Player

GroupId

PlayerId

 playerId
 namePlayer
 sex
 birthday
 nationality
 address
  tel
 weight
 height
 nameParent
 telParent

MatchDetail

TournamentId

 cornerKick
 freeKick
 offSide
 safeBall
 shot
 shotOnTarget
 throwBall

MatchId

Match

TournamentId

 matchId
 dateMatch
 homeTeam
 awayTeam
 timeMatch

Group

GroupId

 groupId
         

GroupRequest

UserId

 requestId
 userId
 groupId
 request_type

TestSkill

playerId

 testId

TestDetail

 userId
 dateTest

TestSkill

 Test1
 Test2
 Test3
 Test4
 Test5

TestPhysical

 testId

TestDetail

 userId
 dateTest

TestSkill

 Test1
 Test2
 Test3
 Test4
 Test5

TestCoach

 GroupId

UserId

dateTest

TestCoach

 Test1
 Test2
 Test3
 Test4
 Test5

TournamentId

 
 

 

ภาพท่ี 3.30 ฐานขอ้มูลของระบบ (ต่อ) 
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3.3.7  ออกแบบหน้าจอ (Output Design) 

  การออกแบบหน้าจอการใช้งานของเว็บแอพพลิเคช่ัน ซ่ึงจะแสดงดงัภาพ 

ที่ 3.31 – 3.70 

 

ภาพท่ี 3.31 แสดงหน้าส าหรับเข้าสู่ระบบ 

 จากภาพที่ 3.31 เปน็หน้าส าหรับเข้าสูร่ะบบเพื่อเขา้ไปใช้งานระบบ 
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ภาพท่ี 3.32 แสดงหน้าส าหรบัการเปลี่ยนรหสัผ่าน 

 จากภาพที่ 3.32 เป็นหน้าส าหรับการลืมรหัสผ่านเพื่อสง่ลิงค์เปลีย่นรหัสผ่านไปยงัอีเมล์

แล้วจากนั้นให้ท าการเปลี่ยนรหสัผ่าน 

 

ภาพท่ี 3.33 แสดงหน้าส าหรับสมัครสมาชิก 

 จากภาพที่ 3.33 ผู้ใช้ต้องท าการสมัครสมาชิกเป็นสมาชิกก่อนถึงจะท าการเขา้ใช้ระบบได้ 
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ภาพท่ี 3.34 แสดงหน้าแรก 

 จากภาพที่ 3.34 เป็นหน้าส าหรับแสดงขอ้มูลรายละเอียด ผลการท างานของผู้ใช้ระบบที่

ควบคุมดูแลอยู ่ซ่ึงกจ็ะมีในส่วนของทีมและกลุ่มที่ผู้ใช้ระบบดูแลอยู ่ทีมและกลุ่มของผู้อ่ืนที่เข้า

ร่วมดูแล และตารางการฝึกซ้อม 

 

 

ภาพท่ี 3.35 แสดงหน้าขอ้มูลส่วนตัวของผู้ใช้ระบบ 

 จากภาพที่ 3.35 เป็นหน้าส าหรบัจัดการขอ้มูลส่วนตัวของผู้ใช้ระบบ โดยผู้ใช้ระบบ

สามารถเขา้ไปแก้ไขขอ้มูลส่วนตัวและเปลี่ยนรหัสผ่านได้ 
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ภาพท่ี 3.36 แสดงหน้าแก้ไขขอ้มูลส่วนตัวของผู้ใช้ระบบ 

 จากภาพที่ 3.36 เปน็หน้าส าหรับแก้ไขขอ้มูลส่วนตัวของผู้ใช้ระบบ  

 

ภาพท่ี 3.37 แสดงหน้าทีมที่ควบคุมดูแล 

 จากภาพที่ 3.37 เป็นหน้าส าหรับแสดงทีมที่ก าลงัควบคมุดูแลสามารถเขา้ไปจดัการขอ้มูล

ของทีมได ้
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ภาพท่ี 3.38 แสดงหน้าขอ้มูลนักเตะในทีม 

 จากภาพที่ 3.38 เป็นหน้าส าหรับแสดงขอ้มูลนกัเตะในทมี สามารถเขา้ไปดูขอ้มูลนกัเตะ

แก้ไขขอ้มูลนักเตะบางส่วน และแสดงผลการประเมินต่าง ๆ ของนกัเตะได้ 

 

 

ภาพท่ี 3.39 แสดงหน้าแก้ไขขอ้มูลนักเตะในทีม 

 จากภาพที่ 3.39 เปน็หน้าส าหรับแก้ไขขอ้มูลนักเตะที่อยูใ่นทีม สามารถเขา้ไปแก้ไขขอ้มูล 

นักเตะในทีมบางส่วนได ้
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ภาพท่ี 3.40 แสดงหน้ารายช่ือผู้ดูแลในทีม 

 จากภาพที่ 3.40 เปน็หน้าส าหรับแสดงรายช่ือผู้ดูแลทีม จะแสดงรายช่ือผู้จัดการทีมและผู้

ที่ร่วมดูแลทีม สามารถเขา้ไปดูขอ้มูลส่วนตัวของผู้ดแูลทมี และเพิ่มผู้ดูแลทีมได้ 

 

 

ภาพท่ี 3.41 แสดงหน้าส าหรับเพิ่มผู้ดูแลทีม 

 จากภาพที่ 3.41 เป็นหน้าส าหรบัเพิ่มผู้ดูแลทีม สามารถเพิ่มผู้ดูแลทีมให้เข้ามาร่วมดแูลทีม

โดยใส่อีเมล์ของผู้ดูแลที่จะให้เขา้ร่วม เม่ือยนืยนัการเพิ่มผู้ดูแลทีม ระบบจะสง่การแจ้งเตือนไป

ยังผู้ดูแลที่ถกูเพิ่ม ให้กดยอมรับ จากนัน้จะสามารถเขา้มาจัดการดูแลทีมได ้
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ภาพท่ี 3.42 แสดงหน้ารายการแขง่ขัน 

 จากภาพที่ 3.42 เปน็หน้าส าหรับจัดการขอ้มูลรายการแขง่ขัน สามารถเพิ่มรายการแขง่ขนั

ต่าง ๆ ได ้และสามารถเขา้ไปจดัการรายละเอียดของรายการแขง่ขนันัน้ ๆ ได ้  

 

 

ภาพท่ี 3.43 แสดงหน้าส าหรับวางแผนการแขง่ขัน 

 จากภาพที่ 3.43 เป็นหน้าส าหรับวางแผนการแขง่ขัน สามารถวางแผนการวางตัวผู้เล่น

เพื่อใช้เป็นแผนในการแขง่ขันได ้
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ภาพท่ี 3.44 แสดงหน้าขอ้มูลการแขง่ขัน 

 จากภาพที่ 3.44 เปน็หน้าส าหรับแสดงขอ้มูลทีมทีล่งแขง่ขันและทีมคูแ่ขง่ขัน สามารถเพิ่ม

การแขง่ขนัในทัวร์นาเมนต์นั้น ๆ และเขา้ไปจัดการขอ้มูลผลการแขง่ขันได้ 

 

 

ภาพท่ี 3.45 แสดงหน้าขอ้มูลรายละเอียดการแขง่ขัน 

 จากภาพที่ 3.45 เป็นหน้าส าหรับแสดงขอ้มูลเหตุการณต์่าง ๆ ที่เกิดขึน้ในการแขง่ขนั เช่น 

การท าประต ูการได้รบัใบเหลือหรือใบแดง ในช่วงเวลานัน้ ๆ และยงัสามารถเขา้ไปบันทกึขอ้มูล

รายละเอียดการแขง่ขนัได ้
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ภาพท่ี 3.46 แสดงหน้าส าหรับบันทึกขอ้มูลรายละเอียดการแขง่ขนั1 

 

 

ภาพท่ี 3.47 แสดงหน้าส าหรับบนัทึกขอ้มูลรายละเอียดการแขง่ขนั2 
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ภาพท่ี 3.48 แสดงหน้าส าหรบับันทกึขอ้มูลรายละเอียดการแขง่ขนั3 

 จากภาพที่ 3.46-3.48 เป็นหน้าส าหรับบันทึกข้อมูลรายละเอียดการแข่งขัน สามารถ

บันทึกขอ้มูลรายละเอียดต่าง ๆ ของเหตุการณ์ที่เกิดขึน้ในการแขง่ขันได้ 

 

 

ภาพท่ี 3.49 แสดงหน้าขอ้มูลทีมที่ท าการแขง่ขัน 

 จากภาพที่ 3.49 เป็นหน้าส าหรับแสดงข้อมูลทีมที่ลงแข่งขันและทีมคู่แข่งขัน จะแสดง

รูปภาพ และช่ือทีม 
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ภาพท่ี 3.50 แสดงหน้าคะแนนการแขง่ขัน 

 จากภาพที่ 3.50 เป็นหน้าส าหรับแสดงข้อมูลรายละเอียดการท าคะแนนของแต่ละทีมใน

การแขง่ขัน 

 

ภาพท่ี 3.51 แสดงหน้าส าหรับแก้ไขช่ือการแขง่ขัน 

 จากภาพที่ 3.51 เป็นหน้าส าหรับท าการแก้ไขช่ือการแขง่ขันได้ 
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ภาพท่ี 3.52 แสดงหน้ารายช่ือกลุ่มที่ควบคุมดูแล 

 จากภาพที่ 3.52 เป็นหน้าส าหรับแสดงรายช่ือกลุ่มที่ผู้ใช้ระบบควบคุมดูแล สามารถเขา้ไป

จัดการขอ้มูลของกลุ่มได้  

 

 

ภาพท่ี 3.53 แสดงหน้าส าหรับเพิ่มกลุ่มที่ควบคุมดแูล 
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ภาพท่ี 3.54 แสดงหน้าส าหรับลบกลุ่มที่ควบคุมดูแล 

 

ภาพท่ี 3.55 แสดงหน้าส าหรับแก้ไขกลุ่มที่ควบคุมดูแล 

 จากภาพที่ 3.53-3.55 เป็นหน้าส าหรับจัดการกลุ่มที่ควบคุมดูแล และสามารถเขา้ไปเพิ่ม

รายช่ือนักเตะและผู้ดูแลกลุ่มได้ 
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ภาพท่ี 3.56 แสดงหน้ารายช่ือนักเตะในกลุ่ม 

 จากภาพที่ 3.54 เป็นหน้าส าหรับแสดงรายช่ือนักเตะในกลุ่มที่ผู้ใช้ระบบควบคุมดูแล 

สามารถเขา้ไปจัดการขอ้มูลของนักเตะได้ 

 

 

ภาพท่ี 3.57 แสดงหน้าส าหรบัเพิ่มรายช่ือนักเตะที่ควบคุมดูแล 
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ภาพท่ี 3.58 แสดงหน้าส าหรับลบรายช่ือนกัเตะที่ควบคุมดูแล 

 จากภาพที่ 3.56-3.58 เป็นหน้าส าหรับจัดการขอ้มูลนักเตะในกลุ่มที่ควบคุมดูแล สามารถ

เขา้ไปดูขอ้มูลของนักเตะได้ 

 

 

ภาพท่ี 3.59 แสดงหน้าขอ้มูลส่วนตัวของนกัเตะ 

 จากภาพที่ 3.59 เป็นหน้าส าหรับแสดงข้อมูลนักเตะในกลุ่มที่ ผู้ใช้ระบบควบคุมดูแล 

สามารถเขา้ไปแก้ไขขอ้มูลนักเตะ และประเมินพัฒนาการและสมรรถภาพของนักเตะได้ 
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ภาพท่ี 3.60 แสดงหน้าส าหรับแก้ไขขอ้มูลนักเตะที่ควบคุมดูแล 

  จากภาพที่ 3.58 เป็นหน้าส าหรับแก้ไขขอ้มูลของนักเตะในกลุ่มที่ผู้ใช้ระบบควบคุมดูแล 

 

 

ภาพท่ี 3.61 แสดงหน้าส าหรับประเมินพัฒนาการทักษะของนักเตะ 
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ภาพท่ี 3.62 แสดงหน้าส าหรับแสดงผลการประเมินพฒันาการทกัษะของนกัเตะ 

 จากภาพที่ 3.60-3.62 เป็นหน้าส าหรับประเมินพัฒนาการทักษะของนักเตะ และแสดงผล

การประเมินพัฒนาการทักษะของนักเตะ สามารถเขา้ไปประเมินพัฒนาการได้ 

 

 

ภาพท่ี 3.63 แสดงหน้าส าหรับประเมินสมรรถภาพและความพร้อมของนักเตะ 
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ภาพท่ี 3.64 แสดงหน้าส าหรับแสดงผลการประเมินสมรรถภาพและความพร้อมของนกัเตะ 

 จากภาพที่ 3.63-3.64 เป็นหน้าส าหรับประเมินสมรรถภาพและความพร้อม ของนักเตะ 

และแสดงผลการประเมินสมรรถภาพและความพร้อมของนักเตะ เพื่อน าไปใช้ประกอบการ

ตัดสินใจในการวางแผนการวางตัวนักตะในการแขน่ขันต่าง ๆ 

 

 

ภาพท่ี 3.65 แสดงหน้ารายช่ือผู้ดูแลกลุ่ม 

 จากภาพที่ 3.65 เป็นหน้าส าหรับแสดงรายช่ือผู้แลกลุ่มและผู้ที่เขา้ร่วมดูแลกลุ่มสามารถ

เขา้ไปดูขอ้มูลผู้ดูแลกลุ่มได้ 
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ภาพท่ี 3.66 แสดงหน้าขอ้มูลส่วนตัวของผู้ดแูลกลุ่ม 

 จากภาพที่ 3.66 เป็นหน้าส าหรับแสดงขอ้มูลส่วนตัวของผู้ดูแลกลุ่มแต่ละบุคคล 

 

 

ภาพท่ี 3.67 แสดงหน้าส าหรับเชิญเขา้ร่วมดแูลกลุ่ม 

 จากภาพที่ 3.67 เปน็หน้าส าหรับให้ผู้ใช้ระบบกรอกอีเมล์เพ่ือเชิญโคช้ท่านอื่นมาเขา้ร่วม

ดูแลกลุ่ม ระบบจะส่งการแจง้เตือนไปยังแอพพลิเคช่ันของผู้ที่ถูกเชิญ  
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ภาพท่ี 3.68 แสดงหน้าส าหรับผู้ถกูเชิญแสดงการแจง้เตือนการถกูเชิญเขา้กลุ่ม 

 จากภาพที่ 3.68 เป็นหน้าส าหรับแสดงการแจ้งเตือนการถูกเชิญเข้ากลุ่ม ให้ผู้ใช้กดยอม

รับเข้ากลุ่ม จะสามารถเขา้ไปจัดการกลุ่มได้ 

 

 

ภาพท่ี 3.69 แสดงหน้ารายการตารางการฝึกซ้อม 

 จากภาพที่ 3.69 เป็นหน้าส าหรบัแสดงรายการตารางการฝึกซ้อมที่ต้องใช้ในการฝึกซ้อม

นักเตะ โดยสามารถเขา้ไปจดัการขอ้มูลการฝึกซ้อมได้ 
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ภาพท่ี 3.70 แสดงหน้าส าหรับเพิ่มตารางการฝึกซ้อม 

 

 

ภาพท่ี 3.71 แสดงหน้าส าหรับแก้ไขตารางการฝึกซ้อม 
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ภาพท่ี 3.72 แสดงหน้าส าหรับลบตารางการฝึกซ้อม 

 จากภาพที่ 3.70-3.72 เป็นหน้าส าหรับจัดการข้อมูลตารางการฝึกซ้อม สามารถเขา้ไปดู

ขอ้มูลรายละเอียดตารางการฝึกซ้อมได้ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 
 


