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บทท่ี 2 

แนวคิด ทฤษฎี และวรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 

2.1  แนวคดิที่เกี่ยวข้อง 

 แนวคิดในการจัดท าโครงการของผู้จัดท า จะค านึงถึงความจ าเป็นและความต้องการของ

ทางสถานประกอบการ โดยทางผู้จัดท าจะด าเนินการพัฒนาระบบการจัดการข้อมูล ของฟาร์มไก่

บัวผัด เพราะเนื่องด้วยการเก็บข้อมูลปัจจุบันของทางฟาร์ม จะท าการเก็บข้อมูลแบบการจดบันทึก

และเก็บบิล โดยยิ่งนานวันไปบิลที่ท าการเก็บและข้อมูลที่จดบันทึกต่าง ๆ ก็มีจ านวนมากขึ้น ท าให้

ยากต่อการที่จะเก็บรักษา อาจท าให้ข้อมูลเกิดสูญหายได้ง่าย ผู้จัดท าจึงเห็นว่าควรมีระบบ

บริหารงานภายในฟาร์ม เพื่อให้เกิดความสะดวกและรวดเร็วในการค้นหา มีประสิทธิภาพและมี

ความปลอดภัยมากขึ้นในการเก็บข้อมูล ผูจ้ัดท าจงึได้น าเทคโนโลยีสารสนเทศมาช่วยในการจัดเก็บ

ข้อมูลต่าง ๆ ภายในฟาร์ม โดยให้อยู่ในรูปแบบของระบบงานใหม่ที่จะช่วยในการด าเนินงานให้

เป็นไปได้อย่างรวดเร็วและสามารถใช้งานได้อย่างงา่ยดาย 

2.2  ทฤษฎีที่เกี่ยวข้อง 

 2.1.3  เว็บแอพพลิเคชั่น (Web Application)  

 เว็บแอพพลิเคช่ัน คือ การพัฒนาระบบงานบนเว็บ ซึ่งมีระบบมีการไหลเวียนในแบบ

ออนไลน์ (Online) ทั้งแบบโลคอล (Local) ภายในวงแลน (LAN) และโกลบอ ล  (Global) อ อก ไ ปยั ง

เครือข่ายอินเตอร์เน็ต ท าให้เหมาะส าหรับงานที่ต้องการข้อมูลแบบเรียลไทม์ (Real Time) ข้อดีของ

เว็บแอพพลิเคช่ันนั้น คือในส่วนของการใช้งานที่สามารถใช้งานได้ง่าย  สะดวกทุกที่ ทุกเวลา     

ระบบงานที่พัฒนาขึ้นมาจะมีความต้องการที่ตรงกับทางกิจการมากที่สุด เพราะข้อมูลต่าง ๆ จะมี

การอัพเดทอยู่ตลอดเวลา ท าให้การบันทึกข้อมูลตา่ง ๆ มีความแม่นย ามากยิ่งขึน้  

(narisara, 2557: ออนไลน์) 
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2.1.4  ฐานข้อมูล (Database) 

 ฐานข้อมูล คือ กลุ่มของข้อมูลที่ถูกเก็บรวบรวมไว้จัดเก็บอยู่ในที่เดียวกันอย่างเป็นระบบ 

เพื่อให้ผู้ใช้สามารถค้นหา เพิ่มเติม ลบ และแก้ไขข้อมูล ได้อย่างสะดวกและมีประสิทธิภาพ ในการ

สร้างฐานข้อมูลสามารถท าได้โดยใช้โปรแกรมในการสร้าง เช่น โปรแกรม Oracal , Microsoft SQL 

Server , MySQL และ Microsoft Access เป็นต้น  

 การจัดเก็บข้อมูลที่เป็นระบบแฟ้มข้อมูล อาจก่อให้เกิดปัญหาในขั้นตอนการจัดเก็บต่าง ๆ 

จึงได้ก่อให้เกิดการจัดเก็บข้อมูลที่เรียกว่า “ ระบบฐานข้อมูล (Database System) “ คือ ระบบที่

รวบรวมข้อมูลต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกันเข้าไว้ด้วยกันอย่างมีระบบมีความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลต่าง ๆ 

ที่ชัดเจน ในระบบฐานข้อมูลจะประกอบด้วยแฟ้มข้อมูลหลายแฟ้มที่มีข้อมูล เกี่ยวข้องสัมพันธ์กัน

เข้าไว้ด้วยกันอย่างเป็นระบบและเปิดโอกาสให้ผู้ใช้สามารถใช้งานและดูแลรักษาป้องกันข้อมูล

เหล่านี้ ได้อย่างมีประสิทธิภาพ โดยมีซอฟต์แวร์ที่เปรียบเสมือนสื่อกลางระหว่างผู้ใช้และโปรแกรม

ต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับการใช้ฐานข้อมูล เรียกว่า ระบบจัดการฐานข้อมูล หรือ DBMS (data base 

management system) มีหน้าที่ช่วยให้ผู้ใช้เข้าถึงข้อมูลได้งา่ยสะดวกและมีประสิทธิภาพ การเข้าถึง

ข้อมูลของผู้ใช้อาจเป็นการสร้างฐานข้อมูล การแก้ไขฐานข้อมูล หรือการตั้งค าถามเพื่อให้ได้ข้อมูล

มา โดยผู้ใช้ไม่จ าเป็นต้องรับรู้เกี่ยวกับรายละเอียดภายในโครงสร้างของฐานข้อมูล  (ระบบ

ฐานขอ้มูล, 2560: ออนไลน์) 

 2.1.5  เรสปอนซีฟดีไซน์ (Responsive web design) 

คือแนวคิดการออกแบบแนวใหม่ การออกแบบจะมีการปรับเปลี่ยน  css ที่ใช้ในการท า

เว็บไซต์ เพื่อให้สามารถแสดงผลได้ทุก ๆ อุปกรณ์  ซึ่งจะใช้ url ร่วมกัน แต่การแสดงผลในแต่ละ

อุปกรณ์แตกต่างกันไป  เ ช่น   Desktop Internet ,  Mobile Internet (  ipad ,iphone, android ,  

windows mobile อื่น ๆ )  ซึ่งอุปกรณ์เหล่านี้จะมีหน้าจอแตกต่างกันไป ตามขนาดความกว้างของ

เครื่องท าให้หน้าต่างเว็บไซต์ที่ออกแบบให้ดูผ่านหน้าจอคอมพิวเตอร์อย่างเดียว มีปัญหาการ

ท างานเมื่อใช้งานผ่านอุปกรณ์ที่มีหน้าจอขนาดเล็กว่า เช่น  Mobile Internet Users  อุปกรณ์มือถือ  

ดังนั้นการที่เราจะพัฒนาเว็บไซต์ ให้สามารถรองรับอุปกรณ์เหล่านี้จึงเป็นเรื่องที่ส าคัญอย่างมาก
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เพราะการออกแบบเว็บไซต์ให้มีลักษณะเป็นเรสปอนซีฟดีไซน์ จะมีส่วนช่วยในการอ านวยความ

สะดวกให้กับอุปกรณ์ที่เราใช้งานมากยิ่งขึน้ (ก้องภพ, 2556: ออนไลน์) 

 

2.3  เคร่ืองมือที่ใช้ในการวเิคราะห์และออกแบบระบบ 

2.3.1  แผนภูมิก้างปลา (ทฤษฎีก้างปลา) 

ทฤษฎีก้างปลาหรือเรียกเป็นทางการว่า  แผนผังสาเหตุและผล  (Cause and Effect 

Diagram)แผนผังสาเหตุและผลเป็นแผนผังที่แสดงถึงความสัมพันธ์ระหว่างปัญหา (Problem) กับ

สาเหตุทั้งหมดที่เป็นไปได้ที่อาจก่อให้เกิดปัญหานั้น (Possible Cause)  เราอาจคุ้นเคยกับแผนผัง

สาเหตุและผล ในชื่อของ "ผังก้างปลา (Fish Bone Diagram)" เนื่องจากหน้าตาแผนภูมิมีลักษณะ

คล้ายปลาที่เหลือแต่ก้าง หรือหลายๆ คนอาจรู้จักในชื่อของแผนผังอิชิกาว่า (Ishikawa Diagram) 

ซึ่งได้รับการพัฒนาครั้งแรกเมื่อปี ค.ศ. 1943 โดย ศาสตราจารย์คาโอรุ อิชิกาวา่ แหง่มหาวิทยาลัย

โตเกียว 

แผนภูมิก้างปลา เป็นเครื่องมือทางการบริหารรูปแบบหนึ่งที่ช่วยในการวิเคราะห์หาสาเหตุ

ของปัญหาที่เกิดขึ้น  จากการด าเนินงานทางธุรกิจถือว่าเป็นเรื่องรวมปกติ  ซึ่งอาจประกอบไปด้วย

ปัญหาเพียงเล็กน้อยจนถึงปัญหาระดับใหญ่ เนื่องจากปัญหาได้รับการพอกพูนอย่างต่อเนื่องโดย

ไม่ได้รับการเอาใจใส่   นอกจากจะส่งผลกระทบต่อประสิทธิภาพโดยรวมในด้านการด าเนินงานแล้ว  

อาจท าให้ธุรกิจได้รับผลกระทบและส่งผลต่อความเสียหายหรือล่มสลายได้  ในขณะเดียวกันหาก

ธุรกิจใดที่สามารถจัดการกับปัญหาและแก้ไขปัญหาได้ลุล่วงไปได้ด้วยดีย่อมหมายถึงความส าเร็จ

ในการแก้ไขปัญหา  เพื่อใหธุ้รกิจสามารถด ารงอยู่และก้าวไปสู่ความส าเร็จตามเป้าหมาย  หลักการ

แก้ไขปัญหาที่ดีนักวิเคราะห์ระบบควรมีการก าหนดหัวข้อของปัญหาและหาสาเหตุของปัญหาให้ได้

ก่อน  ซึ่งแนวทางหนึ่งที่สามารถใช้ได้เป็นอย่างดคีือการเอามาประยุกต์เขียนแผนภูมกิ้างปลา 
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ภาพท่ี 2.1 แผนภูมกิ้างปลา 

2.3.2  แผนภาพกระแสข้อมูล (Data Flow Diagram : DFD)  

แผนภาพกระแสข้อมูล  เป็นแบบจ าลองการะบวนการที่น ามาใช้กับการวิเคราะห์และ

ออกแบบระบบเชิงโครงสร้าง  ที่มีการน ามาใช้ตั้งแต่ยุคที่มีการเริ่มใช้ภาษาระดับสูงอย่างภาษาโค

บอล  โดยแผนภาพกระแสข้อมูลจะแสดงความสัมพันธ์ระหว่างโปรเซส (Processes) กับข้อมูล 

(Data) ที่เกี่ยวข้อง  โดยข้อมูลในแผนภาพจะท าให้ทราบว่า ข้อมูลมาจากไหน  ข้อมูลไปที่ไหน  

ข้อมูลเก็บไว้ที่ใด  เกิดเหตุการณใ์ดกับข้อมูลในระหว่างทาง 

 แผนกระแสข้อมูลจะแสดงภาพรวมของระบบ  และรายละเอียดเกี่ยวกับโปรเซสกับข้อมูล  

แต่ในบางครั้ง  หากต้องการก าหนดรายละเอียดที่นอกเหนือไปจากนี้  นักวิเคราะห์ระบบอาจ

จ าเป็นต้องใช้เครื่องมอือื่นเข้าช่วย  เช่น  ข้อความสั้นๆ ทีอา่นแลว้ง่ายต่อการท าความเข้าใจ 

1) วัตถุประสงค์ของแผนภาพกระแสขอ้มูล 

- เป็นแผนภาพที่สรุปรวมข้อมูลทั้งหมดที่ได้จากการวิเคราะห์ในรูปแบบของการพัฒนาเชิง

โครงสรา้ง 

- เป็นข้อตกลงรว่มกันระหว่างนักวิเคราะหร์ะบบกับผูใ้ช้งาน 

- เป็นแผนภาพที่น าไปใช้ประโยชน์ตอ่ไปในขั้นตอนของการออกแบบระบบ 

- เป็นแผนภาพที่ใชใ้นการอ้างองิ  หรอืเพื่อใช้ส าหรับการปรับปรุงหรอืพัฒนาต่อในอนาคต 

- ทราบที่มาและที่ไปของขอ้มูลที่ไหลไปยังกระบวนการตา่ง ๆ 
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2)  สัญลักษณ์ที่ใช้ในแผนภาพกระแสข้อมูล ประกอบด้วย อินพุต( Input) เอาต์พุต(Output) 

กระบวนการและข้อมูล โดยทุก ๆ คนในทีมงานพัฒนาระบบสามารถเห็นรูปร่างหน้าตาของระบบได้

จากแผนภาพนี้  และใช้ส าหรับเป็นแนวทางในการออกแบบระบบและนี่ก็เป็นเหตุผลหนึ่งที่ท าให้

แผนภาพกระแสข้อมูลเป็นแบบจ าลองที่นิยมใช้งานจนถึงปัจจุบัน และจัดเป็นแผนภาพที่ดูแล้วง่าย

ต่อการท าความเข้าใจ  เนื่องจากเป็นแบบจ าลองในลักษณะแผนภาพที่มีเพียง 4 สัญลักษณ์หลักๆ

เท่านั้น  ซึ่งแสดงได้ดังตารางที่ 2.1 

 

ตารางท่ี  2.1  สัญลักษณ์ที่ใชส้ าหรับการเขียนแผนภาพกระแสขอ้มูลของ Gane & Sarson 

สัญลักษณ์ ชื่อ ความหมาย 

 

กรรมวิธี (process) 

สัญลักษณ์ของการประมวลผล

ที่เกิดขึ้นในระบบ หรือส่วนที่ท า

ให้ข้อมูลมีการเปลี่ยนแปลง 

 ที่เก็บข้อมูล (data store) 

ส่วนที่ เก็บข้อมูล  สามารถใช้

แทนสิ่งต่างๆ ที่เป็นการจัดเก็บ

ข้อมูลได้ 

 
แหลง่ก าเนดิข้อมูล  

(External entity) 

เป็ นต้นก า เนิดและ /หรือจุ ด

ปลายทางของข้อมูล 

 กระแสขอ้มูล (data flow) 

แสดงถึงการเคลื่อนที่ของข้อมูล

ในระบบ จากที่หนึ่งไปยังอีกที่

หนึ่ง 
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2.3.3  อ-ีอาร์ ไดอะแกรม (E-R Diagram)   

เป็นแบบจ าลองขอ้มูลซึ่งแสดงถึงโครงสร้างของฐานข้อมูลที่เป็นอิสระจากซอฟต์แวรท์ี่ใช้ใน

การพัฒนาฐานข้อมูล  รวมทั้งรายละเอียดและความสัมพันธ์ระหว่างข้อมูลในระบบในลักษณะที่

เป็นภาพรวม  ท าให้เป็นประโยชน์อย่างมากต่อการรวบรวมและวิเคราะห์รายละเอียด  ตลอดจน

ความสัมพันธ์ของข้อมูลต่าง ๆ  โดยอี -อาร์โมเดลมีการใช้สัญลักษณ์ต่าง ๆ ที่เรียกว่า Entity 

Relationship Diagram หรืออี -อาร์ไดอะแกรมแทนรูปแบบของข้อมูลเชิงตรรกะขององค์กร  จึงท า

ให้บุคลากรที่เกี่ยวข้องกับระบบฐานข้อมูลสามารถเข้าใจลักษณะของข้อมูลและความสัมพันธ์

ระหว่างข้อมูลได้ง่ายและถูกต้องตรงกัน  ระบบที่ได้รับการออกแบบจึงมีความถูกต้องและ

สอดคล้องกับวัตถุประสงค์ขององค์กร  โดย E-R Diagram มีองค์ประกอบพืน้ฐานดังนี้ 

1.  เอนทติี้ (Entity) หมายถึง สิ่งของหรอืวัตถุที่เราสนใจ  ซึ่งอาจจับต้องได้และเป็นได้

ทั้งนามธรรม  โดยทั่วไปเอนทิตี้จะมีลักษณะที่แยกออกจากกันไป เช่น เอนทิตี้พนักงาน จะแยก

ออกเป็นของพนักงาน  เอนทิตี้เงินเดือนของพนักงานคนหนึ่งก็อาจเป็นเอนทิตี้หนึ่งในระบบของ

โรงงาน  โดยทั่วไปแล้วเอนทิตี้จะมีกลุ่มที่บอกคุณสมบัติที่บอกลักษณะของเอนทิตี้ เช่น พนักงานมี

รหัส ชื่อ นามสกุล และแผนก  โดยจะมีค่าของคุณสมบัติบางกลุ่มที่ท าให้สามารถแยกเอนทิตี้ออก

จากเอนทิตีอ้ื่นได้  

2.  แอททริบิวท์ (Attribute( หมายถึง คุณสมบัติของวัตถุหรือสิ่งของที่เราสนใจ โดย

อธิบายรายละเอียดต่าง ๆ ที่เกี่ยวข้องกับลักษณะของเอนทิตี้  โดยคุณสมบัตินี้มีอยู่ในทุกเอนทิตี้ 

เช่น ชื่อ นามสกุล ที่อยู่ แผนก เป็น Attribute ของเอนทิตี้พนักงาน  โดยทั่วไปแล้วโมเดลข้อมูลเรา

มักจะพบว่า Attribute มีลักษณะข้อมูลพื้นฐานอยู่โดยที่ไม่ต้องมีค าอธิบายมากมาย  และ Attribute 

ก็ไม่สามารถอยู่แบบโดด ๆ ได้โดยที่ไม่มีเอนทิตีห้รอืความสัมพันธ์ 

3.  ความสัมพันธ์ (Relationship) หมายถึง ความสัมพันธ์ร่วมกันระหว่างเอนทิตี้ 

โดยจะมีชื่อแสดงความสัมพันธ์ร่วมกัน  ซึ่งจะใช้รูปภาพสัญลักษณ์สี่ เหลี่ยมรูปว่าวแสดง

ความสัมพันธ์ระหว่างเอนทิตี้และระบุชื่อความสัมพันธ์ลงในสี่เหลี่ยม โดยความสัมพันธ์ระหว่าง

เอ็นทิตี้แบ่งออกเป็น 3 ประเภทดังนี้ 
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1  แบบหน่ึงต่อหน่ึง  ( One To One Relationships 

 
ภาพท่ี 2.2 แสดงความสัมพันธ์แบบ One To One Relationships 

 

2  แบบหน่ึงต่อกลุ่ม  ( One To Many Relationships 

 
ภาพท่ี 2.3 แสดงความสัมพันธ์แบบ One To Many Relationships 

 

3 แบบกลุ่มต่อกลุ่ม (  Many To Many Relationships 

 
ภาพท่ี 2.4 แสดงความสัมพันธ์แบบ Many to Many Relationships 
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ตารางท่ี 2.2  แสดงสัญลักษณ์ที่ใชใ้นการแสดงความสัมพันธ์ของฐานข้อมูล 

สัญลักษณ ์ ความหมาย 

 

 

 

 

 

ใช้แสดงเอนทิตี้ (Entity) 

 

 

 

 

 

แอททริบิวท์ (Attribute) ใช้แสดงแอททริบิวท์ของเอนทิตี ้

 

 

 

 

 

ใช้แสดงคีย์หลัก (Primary key) และคีย์นอก (Foreign key) 

PK = คีย์หลัก  

FK = คีย์นอก  

 

 

 

แสดงความสัมพันธ์ 1 เดียว 

 

 

แสดงความสัมพันธ์ตั้งแต่ 1 - N 

 

 

แสดงความสัมพันธ์ตั้งแต่ 0 – N 

 แสดงความสัมพันธ์ของสมาชิกทุกตัวถูกก าหนด 

 แสดงความสัมพันธ์ของสมาชิกบางตัวถูกก าหนด 

 

 

 

Entity name 

Entity name 

Attribute 1 

Attribute 2 

PK entity name 

FK attribute 1 

attribute 2 
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2.3.4  พจนานุกรมข้อมูล (Data Dictionary) 

 คือ พจนานุกรมข้อมูล ที่แสดงรายละเอียดตารางข้อมูลต่าง ๆ ในฐานข้อมูล (Database) 

ซึ่งประกอบด้วยรีเลช่ัน (Relation Name), แอททริบิวท์  (Attribute), ชื่อแทน (Aliases Name), 

รายละเอียดข้อมูล (Data Description), แอททริบิวท์โดเมน (Attribute Domain) ฯลฯ  ท าให้สามารถ

ค้นหารายละเอียดที่ต้องการได้สะดวกมากยิ่งขึ้น  พจนานุกรมข้อมูลเป็นการผสมผสานระหว่าง

รูปแบบของพจนานุกรมโดยทั่วไปและรูปแบบของข้อมูลในระบบงานคอมพิวเตอร์  เพื่ออธิบายชนิด

ของข้อมูลแต่ละตัวว่าเป็น ตัวเลข อักขระ ข้อความ หรือวันที่ เป็นต้น  เพื่อช่วย ในการอธิบาย

รายละเอียดต่าง ๆ ในการอ้างอิงหรือค้นหาที่เกี่ยวกับข้อมูล  หรือจะเรียกง่ายๆ ว่า พจนานุกรม

ข้อมูล คือ เอกสารที่ใชอ้ธิบายฐานขอ้มูลหรอืการจัดเก็บฐานขอ้มูล 

ตารางท่ี 2.3  แสดงแบบของขอ้มูล 

ข้อมูลชนดิตัวเลข 

ประเภท ขนาดที่จัดเก็บ ค่าที่จัดเก็บ 

TINYINT  1 ไบต์  เป็นค่าจ านวนเต็มขนาดเล็กมาก ถ้าเป็นค่าบวกอย่าง

เดียว (unsigned) จะมีคา่ตั้งแต ่0 ถึง 255 แตถ่้าเป็น 

ค่าบวกและลบ (signed) จะมีคา่ตั้งแต ่–128 ถึง 127 

SMALLINT  2 ไบต์  เป็นค่าจ านวนเต็มขนาดเล็ก ถ้าเป็นค่าบวกอย่างเดียว 

(unsigned) จะมีค่าตั้งแต่ 0 ถึง 65535 แต่ถ้าเป็นค่า

บวกและลบ (signed) จะมีค่าตั้งแต่ –32768 ถึง 32767   

MEDIUMINT  3 ไบต์  เป็นค่าจ านวนเต็มขนาดกลาง ถ้าเป็นค่าบวกอย่าง

เดียว (unsigned) จะมีคา่ตั้งแต่ 0 ถึง 16777215  

แต่ถ้าเป็นค่าบวกและลบ (signed) จะมีค่าตั้งแต่  

–8388608 ถึง 8388607 

 



18 
 

ตารางท่ี 2.3  แสดงแบบของขอ้มูล (ต่อ) 

ข้อมูลชนดิตัวเลข 

ประเภท ขนาดที่จัดเก็บ ค่าที่จัดเก็บ 

INT หรอื 

INTEGER 

4 ไบต์ เป็นค่าจ านวนเต็มขนาดปกติ ถ้าเป็นค่าบวกอย่าง

เดียว (unsigned) จะมีคา่ตั้งแต ่0 ถึง 4294967295 

แตถ่้าเป็นค่าบวกและลบ (signed) จะมีค่าตั้งแต่  

–2147483648 ถึง 2147483647 

BIGINT  

หรอื INTEGER 

8 ไบต์  เป็นค่าจ านวนเต็มขนาดใหญ่ ถ้าเป็นค่าบวกอย่าง

เดียว (unsigned) จะมีคา่ตั้งแต ่0 ถึง 

18446744073709551615 แตถ่้าเป็นค่าบวกและลบ 

(signed) จะมีค่าตั้งแต่ –9223372036854775808 

ถึง 9223372036854775807 

FLOAT(X) 4 ไบต์ )ถ้า x มีคา่

ไม่เกิน 24) หรอื 8 

ไบต์ )ถ้า x มีค่า

ตั้งแต ่25-53( 

ปกติแล้วจะมีค่า x 

เป็น 2 

เป็นค่าจ านวนจริง 

DECIMAL (M,D) 

หรอื NUMBERIC 

(M,D)  

M+2 ไบต์ ถ้า D 

มากกว่า 0 หรอื 

M+1 ไบต์ ถ้า D = 

0 

เก็บเลขทศนิยม เช่น 12345.67 
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ตารางท่ี 2.3 แสดงแบบของขอ้มูล (ต่อ) 

ข้อมูลประเภทวันท่ี 

ประเภท ขนาดที่จัดเก็บ ค่าที่จัดเก็บ 

DATE  3 ไบต์  เก็บวันที่และเวลาในรูปแบบ ค.ศ.-เดือน-วัน (YYYY-

MM-DD) โดยมีคา่ตั้งแต่ 0001-01-01 ถึง 9999-12-

31 

DATETIME  8 ไบต์  เก็บวันที่และเวลาในรูปแบบ ค.ศ.-เดือน-วัน ช่ัวโมง-

นาที-วินาที (YYYY-MM-DD HH:MM:SS) โดยมีค่า

ตั้งแต ่0001-01-01 00:00:00 ถึง 9999-12-31 

23:59:59 

TIMESTAMP 

[(M)]  

4 ไบต์  เก็บวันที่และเวลาโดยมีค่าตั้งแต่ 1970-01-01 

00:00:00 ถึงปี ค.ศ 2037 ส่วนรูปแบบที่เก็บจะขึน้อยู่

กับค่า M ดังนี้  

ถ้าไม่ก าหนดค่า M หรอื M = 14 -> YYYY-MM-DD 

HH:MM:SS ถ้า M = 12 -> YY-MM-DD HH:MM:SS  

ถ้า M = 10 ->YY-MM-DD HH:MM  

ถ้า M = 8 ->YY-MM-DD  

ถ้า M = 6 ->YY-MM  

ถ้า M = 4 ->YY-MM  

ถ้า M = 2 ->YY 

TIME  3 ไบต์  เก็บวันที่และเวลาในรูปแบบ ค.ศ.-เดือน-วัน ช่ัวโมง-

นาที-วินาที (YYYY-MM-DD HH:MM:SS) โดยมีค่า

ตั้งแต ่0001-01-01 00:00:00 ถึง 9999-12-31 

23:59:59 
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ตารางท่ี 2.3 แสดงแบบของขอ้มูล (ต่อ) 

ข้อมูลประเภทวันท่ี 

ประเภท ขนาดที่จัดเก็บ ค่าที่จัดเก็บ 

YEAR  

[(2 หรอื 4)] 

1 ไบต์ ถ้าระบุค่าเป็น 2 จะเก็บค่า 70-69 หมายถึงปี 

ค.ศ. 1970-2069 ถ้าระบุค่าเป็น 4 จะเก็บค่า

ปี ค.ศ.1901-2155 

CHAR(M) เป็นข้อมูลสตริงที่ จ ากัด

ความกว้าง ไม่สามารถ

ปรับขนาดได้ ขนาดความ

กว้างเป็นได้ตั้ งแต่  1 ถึง 

255 ตัวอักษร 

ตามจ านวนตัวอักษรที่ระบุ 

VARCHAR (M) ขนาดตามข้อมูลจริง แต่ไม่

เกิน 255 ไบต์ 

อักษรตามรหัส ascii 

TINYBLOB ห รื อ 

TINYTEXT 

เก็บตามขนาดจริง +1 ไบต์ 

แตไ่ม่เกิน 255 ไบต์ 

อักษรตามรหัส ascii  

BLOB หรอืTEXT เก็บตามขนาดจริง +2 ไบต์ 

แตไ่ม่เกิน 65,535 ไบต์ 

อักษรตามรหัส ascii 

MEDIUMBLOB

หรอื 

MEDIUMTEXT 

เก็บตามขนาดจริง +3 ไบต์ 

แตไ่ม่เกิน 16,777,215 ไบต์ 

อักษรตามรหัส ascii 
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ตารางท่ี 2.3 แสดงแบบของขอ้มูล (ต่อ) 

ข้อมูลประเภทตัวอักษร 

ประเภท ขนาดที่จัดเก็บ ค่าที่จัดเก็บ 

LONGBLOB หรือ 

LONGTEXT  

เก็บตามขนาดจริง +4 ไบต์ แต่

ไม่เกิน 4,294,967,295 ไบต์  

อักษรตามรหัส ascii  

ENUM(‘value1’,’

value2’,…)  

1 ไบต์  หรื อ  2 ไบต์  แล้ วแต่

จ านวนค่า value ที่ก าหนดซึ่ง

ก าหนดได้ถึง 65,535 ค่า  

ค่าที่ก าหนดเอาไว้  

SET(‘value1’, 

’value2’,…)  

1,2,3,4 หรือ  8 ไบต์  แล้ วแต่

จ านวนสมาชิกในเซ็ตของ SET 

(สูงสุดไม่เกิน 64)  

ค่าที่อยู่ในรูปของเซ็ต  

 

 

2.2  วรรณกรรมที่เกี่ยวข้อง 

 ณัฏฐิณี ปิ่นเนียม (2555( ได้ท าการศึกษาเรื่อง ระบบบริหารฟาร์มเลี้ยงไก่ไข่ โดยมี

จุดประสงคเ์พื่อพัฒนาระบบบริหารงานที่จะช่วยจัดการข้อมูลในด้านการเลี้ยงดูและผลผลติไข่ ด้าน

ข้อมูลเกี่ยวกับอาหาร ด้านข้อมูลเกี่ยวกับสุขภาพไก่ ด้านข้อมูลสต็อกอาหารไก่ ด้านข้อมูลลูกจ้าง 

และสรุปผลก าไร-ขาดทุน ระบบนี้จะช่วยลดความยุ่งยากในการจัดการข้อมูลต่าง  ๆ ท าให้

ผู้ประกอบการสามารถทราบผลประกอบการที่แม่นย า และสามารถบริหารงานได้สะดวกและมี

ประสิทธิภาพยิ่งขึน้ 

 จากบทความดังกล่าว ผู้จัดท าเห็นว่าระบบบริหารฟาร์มเลี้ยงไก่ไข่ มีการจัดการข้อมูล

เกี่ยวกับสุขภาพไก่และการสต็อกอาหารไก่ โดยใช้ซอฟต์แวร์เข้ามาช่วยในการบริหารจัดการ ซึ่ง

สามารถช่วยอ านวยความสะดวกให้แก่พนักงานและลดความผิดพลาดในการท างานได้ ผู้จัดท าจึง
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ได้น าแนวคิดเกี่ยวกับการจัดการข้อมูลเกี่ยวกับสุขภาพไก่ และการจัดการข้อมูลสต็อกอาหารไก่ มา

ปรับใช้ในระบบของผู้จัดท า 

ยุทธชัย ศรีพรม (2555( ได้ท าการศึกษาเรื่อง เว็บไซต์ระบบสารสนเทศเพื่อการจัดการ

ฟาร์มไก่กอบธนกิต มีวัตถุประสงค์ เพื่อวิเคราะห์ ออกแบบและพัฒนาระบบสารสนเทศที่สามารถ

ใช้ได้กับระบบบนคอมพิวเตอร์และบนระบบโทรศัพท์มือถือ มาใช้ในการจัดการข้อมูลภายในฟาร์ม 

ไม่ว่าจะเป็นในด้านของความถูกต้องของข้อมูล การค านวณรายรับ-รายจ่ายต่าง ๆ ได้ง่ายขึ้น และ

ยังรวมไปถึงการแสดงสถิติในด้านต่าง ๆ ภายในฟาร์ม เช่น การซื้อวัตถุดิบ การซื้อแม่ไก่ พร้อมทั้ง

พัฒนาเว็บไซต์เพื่อขยายชอ่งทางการขายและใช้เป็นการประชาสัมพันธ์ฟาร์มให้แก่ลูกค้าหรอืบุคคล

ที่สนใจได้อีกด้วย โดยน าภาษา PHP มาใช้ในการพัฒนาระบบครั้งนี้ เพื่อให้ระบบสามารถท างานได้

อย่างมปีระสิทธิภาพ 

จากบทความดังกล่าว ผู้จัดท าเห็นว่า การน าภาษาพีเอชพี มาใช้ในการออกแบบเว็บไซต์ 

จะท าให้ระบบการท างานและการออกแบบเว็บไซต์ของผูจ้ัดท าเป็นไปได้ง่ายและมีประสิทธิภาพ 

นารีรัตน์ วงศ์วัน (2556( ได้ท าการศึกษา ระบบคลังข้อมูลฟาร์มเลี้ยงสุกร โดยมี

จุดประสงค์เพื่อพัฒนาระบบคลังข้อมูลฟาร์มเลี้ยงสุกร เพื่อจัดเก็บข้อมูลภายในฟาร์ม เช่น จัดเก็บ

ข้อมูลการให้อาหาร บันทึกจ านวนการตายของสุกร และการจัดการในด้านของการเงินก็มีการ

จัดเก็บข้อมูลรายรับ – รายจ่ายและผลก าไรขาดทุน ซึ่งข้อมูลที่ได้จะสามารถช่วยสนับสนุนในการ

ตัดสินใจของเจ้าของกิจการได้ ช่วยเพิ่มความสะดวกสบายในการจัดเก็บข้อมูลและเรียกดูข้อมูล 

ส่งผลใหส้ามารถชว่ยลดความผิดพลาดและความล่าชา้ในการท างานได้  

จากบทความดังกล่าว ผู้จัดท าเห็นว่าระบบคลังข้อมูลฟาร์มเลี้ยงสุกร มีการจัดการของ

ข้อมูลทั้งในส่วนของฟาร์ม และในส่วนของการเงิน ซึ่งสามารถพัฒนาได้จริงและยังสามารถเพิ่ม

ประสิทธิภาพในการท างานภายในฟาร์มได้ ผูจ้ัดท าจงึได้น าแนวคิดในการจัดการในด้านการเงนิ มา

ปรับใช้ในระบบจัดการข้อมูลของผู้จัดท า ซึ่งจะสามารถช่วยลดความผิดพลาดในการท างานให้

น้อยลง และสร้างความสะดวกในการเรียกดูข้อมูลผลก าไร-ขาดทุนภายในกิจการได้ 
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ธิดารัตน์ ไพจิตร์ (2558( ได้ท าการศึกษาเรื่อง ระบบบริหารจัดการคลังสินค้า โดยมี

จุดประสงค์เพื่อท าการพัฒนาระบบการจัดการคลังสินค้าให้มีประสิทธิภาพในการด าเนินงานมาก

ยิ่งขึ้น เช่น การจัดซื้อวัสดุอุปกรณ์ การเบิกจ่ายวัสดุอุปกรณ์ การเช็คจ านวนวัสดุอุปกรณ์ และยังมี

การเก็บข้อมูลรายการเบิกถอนวัสดุอุปกรณ์ที่น าออกไปใช้ เพื่อให้ทราบถึงจ านวนวัสดุอุปกรณ์

คงเหลือภายในคลัง และวัสดุอุปกรณ์ที่ใช้ไป ช่วยลดความยุ่งยากในการตรวจเช็คจ านวนวัสดุ

อุปกรณ์ในคลังสินคา้ได้ 

 จากบทความดังกล่าว ผู้จัดท าจึงเล็งเห็นว่าระบบคลังสินค้า สามารถที่จะน ามาประยุกต์ใช้

กับระบบบของผู้จัดท า ในส่วนของคลังวัสดุอุปกรณ์ได้ เพราะจะมีคลังส าหรับจัดเก็บวัสดุอุปกรณ์

เพื่อกักตุนวัสดุอุปกรณ์ส าหรับน าไปใช้งานภายในฟาร์ม ซึ่งท าให้ง่ายต่อการตรวจสอบจ านวนวัสดุ

คงเหลือภายในคลัง และง่ายต่อการสั่งซื้อวัสดุอุปกรณ์เพิ่มเติมเมื่อต้องการได้ โดยช่วยเพิ่มความ

สะดวกใหแ้ก่พนักงานในการท างานมากขึ้น 

 ภมรศักดิ์ สกุลรัตน์ (2558( ได้ท าการศกึษาเรื่องการพัฒนารูปแบบบทเรียนคอมพิวเตอร์

ช่วยสอนตามลักษณะของเรซสปอนต์ซีฟ ดีไซน์ (Responsive Design) ด้วยเทคโนโลยี HTML5 โดย

มีวัตถุประสงค์เพื่อพัฒนาบทเรียนคอมพิวเตอร์ช่วยสอนกับอุปกรณ์คอมพิวเตอร์แบบพกพาให้มี

ความเหมาะสม สามารถรองรับการแสดงผลได้ทุกหน้าจอในรูปแบบที่แตกต่างกันไป ทางผู้วิจัยจึง

ได้น าข้อดขีองเรซสปอนต์ซีฟ ดีไซน์ มาวิเคราะหก์ารจัดรูปแบบของบทเรียน คอมพิวเตอร์ชวยสอน

ใหเหมาะสม โดยใช้ภาษา HTML5 ในการพัฒนา เพราะ HTML5  สามารถแสดงผลบนเว็บไซต์และ

มัลติมีเดียรูปแบบใหม่ๆ สนับสนุนวิดีโอ องค์ประกอบเสียง และสื่อมีเดียต่าง ๆ ได้เป็นอย่างดี 

 จากบทความดังกล่าวผู้จัดท าเห็นว่า ลักษณะของเรซสปอนต์ซีฟ ดีไซน์ สามารถน ามา

ประยุกต์ใช้ในระบบของผู้จัดท าได้ เพราะเป็นลักษณะของการออกแบบหน้าจอที่มีความยืดหยุ่น 

และสามารถท าการแสดงผลบนหน้าจอในลักษณะที่แตกต่างกันไปได้ ซึ่งเหมาะสมกับการน ามา

ประยุกต์ใช้ในระบบของผู้จัดท า ส าหรับในบางลักษณะงานที่ไม่สามารถนั่งอยู่กับที่ได้ เช่น การ

ตรวจเช็คสินค้า และการตรวจเช็ควัสดุคงเหลือ   
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2.3  บทสรุป 

จากวรรณกรรมที่เกี่ยวข้องดังที่ได้กล่าวมานี้  ผู้จัดท ามีแนวคิดที่จะน ามาประยุกต์ใช้กับ

ระบบจัดการข้อมูลฟาร์มไก่ไข่ระบบปิด บัวผัดฟาร์ม เพื่อที่จะท าใหร้ะบบบริหารงานภายในฟาร์มมี

ประสิทธิภาพมากยิ่งขึ้น ไม่ว่าจะเป็นในส่วนของด้านการจัดการซื้อขาย ด้านการจัดการคลังสินค้า 

คลังวัสดุ รวมไปถึงการออกรายงานส าหรับใช้ประกอบการตัดสินใจในด้านต่าง ๆ  โดยจะจัดท าเป็น

ระบบเว็บแอพพลิเคช่ันที่มีรูปแบบที่มีการใช้งานบนเว็บ และมีการจัดเก็บข้อมูลไว้ในระบบ

ฐานขอ้มูล ซึ่งจะช่วยอ านวยความสะดวกให้แก่การท างานภายในฟาร์มมากยิ่งขึ้น 

 


