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ขอบเขตในการพฒันา 

สว่นของผู้ เลน่ท่ีสามารถใช้งานได้ 

- เลือกเลน่คนเดียว 

- เลือกเลน่สองคน 
- สามารถเลือกดสูมบตัิท่ีสะสมได้ 

- เลือกตวัละครก่อนเร่ิมเลน่เกม 

- สามารถเลือกดเูนือ้เร่ืองได้ 

- สามารถเลือกดขู้อมลูตวัละครได้ 
 



ขอบเขตในการพฒันา (2) 
 ระบบการเลน่ 
- เกมเป็นรูปแบบสลบัตากนัเลน่ 
- กระดานส าหรับใช้ในการเลน่จะเป็นช่องกว้างคณูยาวในแนวตัง้ผู้ เลน่สามารถเลือกขดุช่อง
ตา่งๆบนกระดานได้ โดยท่ีผู้ เลน่จะไมรู้่ว่าสิ่งท่ีซอ่นอยู่ในช่องแตล่ะช่องคืออะไร 
- สิ่งที่สามารถขดุได้มี 3 ประเภทคือ สมบตัิ เหตกุารณ์ และ พลงัชีวิต 
- ช่องท่ีถกูขดุไปแล้วจะถกูวางระเบิดเอาไว้ หากผู้ เลน่คนไหนมาขดุช่องท่ีมีระเบิดซอ่นอยู่ จะ
สญูเสียพลงัชีวิต 1 หน่วย 
- สมบตัจิะมีคะแนนตา่งกนัไปแบบสุม่ (100 ถงึ 500 แต้ม) 
- สมบตัทิี่ขดุพบจะมีหลากหลายรูปแบบ 

- สมบตัทิี่จะขดุได้ในเกมจะถกูบนัทกึไว้ในระบบของสะสม (Collection) 
- เมื่อผู้ เลน่เก็บคะแนนได้ 1000 แต้ม จะได้ใช้เง่ือนไขพิเศษของตวัละคร 
- หากผู้ เลน่ท่ีเก็บคะแนนได้ 2000 แต้ม จะเป็นผู้ชนะในรอบนัน้ 
- หากผู้ เลน่พลงัชีวิตหมด ถือวา่แพ้ในรอบนัน้ 
- ผู้ เลน่ท่ีชนะในรอบนัน้ๆจะได้ “แต้มตดัสิน” 1 แต้ม 
- ผู้ เลน่ท่ีเก็บแต้มตดัสินได้ 2 แต้ม จะเป็นผู้ชนะในเกมนัน้ทนัที 
 



ขอบเขตในการพฒันา (3) 

การเข้าถงึตวัเกม  

- ตวัเกมของผู้ เลน่ฟรีรับชมโฆษณาทกุครัง้หลงัเลน่จบตา 

- สามารถจ่ายเงินเพ่ือเข้าถงึตวัเกมท่ีไมมี่โฆษณา 
- สามารถจ่ายเงินเข้าถงึตวัเกมเตม็ท่ีเพิ่มตวัละครท่ีสามารถเลือกเลน่และ
เพิ่มรูปแบบสมบตัิท่ีสามารถขดุเจอได้ 

 

การวดัผลด้านธุรกิจ 

- ยอดดาวน์โหลด 500 ดาวน์โหลด ในระบบปฏิบตัิการ Android 

- มีผู้จ่ายเงินเพ่ือเข้าถงึตวัเกมท่ีไมมี่โฆษณาหรือตวัเกมเต็ม 35 รายการ 

 
 



เคร่ืองมือท่ีใช้ในการพฒันา 

โปรแกรม ยนิูตี ้(Unity) เอนจิน้ส าหรับการสร้างเกมท่ีเป็นท่ีนิยมสงู 
สามารถสร้างเกมท่ีพอร์ตไปลงได้ทกุแพลตฟอร์ม ท่ีส าคญั... ฟรี 

 



การวิเคราะห์และออกแบบระบบ 

แผนภาพ Use case ในการใช้งานของผู้ใช้งาน 



 



 



 



การวัดผล 

 ยอดดาวน์โหลด 500 ดาวน์โหลด ในระบบปฏิบตัิการ Android 

 การพฒันาเกมบนระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์“Minesmasher” มีจ านวนยอดการ
ติดตัง้ตามผู้ใช้ทัง้หมด 190 ครัง้ คิดเป็นเฉลี่ย 23 ครัง้/วนั ซึง่เป็นการติดตัง้ในไทย 97.89% 

และในประเทศอ่ืนๆ 2.11%  และตวัเกมมีคะแนนเฉลี่ย 3.50/5 คะแนน ซึง่เป็นช่วงเวลา
ตัง้แต่วนัท่ี 27 กมุภาพนัธ์ 2562 ถึงวนัท่ี 11 มีนาคม 2562 
 



วธีิการสร้างฐานผู้ใช้ 
 

การท า ASO 

ASO ยอ่มาจาก App Store Optimization เป็น
กระบวนการการเพิ่มยอดดาวน์โหลดด้วยการใช้ Keyword ในการ
ค้นหาให้สอดคล้องกบัค าค้นหาท่ีผู้ใช้นิยมใช้ ท าให้โปรแกรมสามารถ
แสดงให้ผู้ใช้เหน็ได้เม่ือการค้นหาเกิดขึน้ 
 



การโฆษณาโปรแกรมด้วยแคมเปญ Google Ads 

 



ข้อมูลการรับชมโฆษณา 
 

 



ข้อจ ากัดของระบบ 

ตวัเกมสามารถหาดาวน์โหลดได้แคจ่ากใน Google Play Store 

บนระบบปฏิบตัิการแอนดรอยด์เท่านัน้ 
ตวัเกมจ าเป็นต้องมีการน าภาพแจ้งเตือนมาขัน้ระหวา่งการสลบัตาเลน่เพื่อ
ชะลอความถ่ีท่ีผู้ เลน่อาจจะแตะหน้าจอรัวเกินไปท าให้เกิดผลกระทบตอ่การ
ท างานของระบบ 
 



ปัญหาและอุปสรรคของโครงงาน 

 การศกึษาการใช้งานเอนจิน้ จ าเป็นต้องใช้เวลามากกว่าท่ีคาดไว้ท าให้เกินความล่าช้าใน
เขียนรูปแบบค าสัง่และรูปแบบการท างานของเอนจิน้ให้ตรงกบัความรู้ท่ีได้เคยศกึษามา
และเลือกวิธีการใช้ข้อมลูในสว่นตา่งๆให้สอดคล้องกบัการท างานหลกัของตวัเกม 

 ตวัเกมท างานได้สมบรูณ์เม่ืออยู่ในเอนจิน้ แตมี่ข้อผิดพลาดเกิดขึน้เม่ือน าไปพอร์ตลงใน 
สโตร์ ท าให้ต้องน ามาแก้ไขโดยหาข้อบกพร่องโดยละเอียดถ่ีถ้วน  

 

 การแก้ไขความผิดพลาดท่ีเกิดขึน้ในสว่นตา่งๆท าให้เกิดความล่าช้าในการท าการตลาด 

 มีค่าใช้จ่ายในการสมคัรเข้าเป็นผู้พฒันาโปรแกรม ซึง่มีค่าใช้จ่ายประมาณ 800 บาท 

 มีค่าใช้จ่ายในการท าการตลาด 
 มีข้อจ ากดัด้านระยะเวลาในการพฒันาโปรแกรมรวมถึงระยะเวลาในการท าการตลาด
และการประชาสมัพนัธ์ต่างๆ ท าให้เกิดความลา่ช้าในการรวบรวมยอดผู้ใช้งาน 
 



ข้อเสนอแนะ 

 ปรับปรุงความเสถียรของตวัเกมที่บางครัง้ในระหวา่งการเลน่ตวัเกมจะท างานช้าลง 
 ตวัเกมควรเพิ่มความหลากหลายในการเลน่ให้ผู้ เลน่มีสว่นในการเลือกตดัสินใจมากขึน้
นอกจากการเลือกขดุพืน้ที่เพียงอย่างเดียว 
 



การพัฒนาเกมบนระบบปฏบัิตกิารแอนดรอยด์  
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