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บทที่ 2 

แนวคิด ทฤษฎ ีเครื่องมอืและวรรณกรรมที่เกี่ยวของ 

 

2.1 แนวคิดที่เกี่ยวของ 

แนวคิดในการจัดทําโครงการของผูจัดทําจะคํานึงถึงความจําเปนและความตองการของ

สถานประกอบการเปนหลัก โดยผูจัดทําจะดําเนนิการพัฒนาเว็บแอปพลเิคช่ันสําหรับการบริหาร

จัดการครุภัณฑพัฒนาคุณภาพโครงสร างพื้นฐาน อุทยานวิทยาศาสตร และเทคโนโลยี

มหาวทิยาลัยเชียงใหม ซึ่งไดมีการแบงงานออกเปน 2 สวนงานหลัก ๆ ไดแก งานแจงซอมครุภัณฑ 

IT และงานยืม-คืนครุภัณฑ IT ตั้งแตเริ่มตนจนจบกระบวนการทํางาน เพื่อใหเกิดความสะดวก

รวดเร็วในการคนหามีประสิทธิภาพและความปลอดภัยมากขึ้นในการเก็บขอมูล โดยไดนํา

เทคโนโลยีสารสนเทศเขามาชวยในการจัดเก็บขอมูลตาง ๆ และพัฒนาขึ้นในรูปแบบของเว็บ

แอพพลเิคชั่น เพื่อใหสะดวกตอการใชงานของธุรกจิ  

 

2.2 ทฤษฎทีี่เกี่ยวของ 

 2.2.1 ทฤษฎีเกี่ยวกับ Web Server 

  Web server หัวใจสําคัญของทุกเว็บไซตที่จะตองมี สําหรับเทคโนโลยบีนโลกไอทีที่

ตอง ออนไลน เว็บไซตเปนสิ่งจําเปนในหลายหนวยงาน หรือองคกร เราสามารถถายทอดขาวสาร

ผาน เว็บไซต ไมวาจะเปนขอมูลตางๆ ความรู ความบันเทิง ประกาศ และการประชาสัมพันธ 

เบื้องหลังของ เว็บไซตตางๆเหลานี้ตองทํางานอยูบนเว็บเซิฟเวอร เพื่อจะรัน Script ใหเราไดดูและ

เขาใจในสิ่งที่ เว็บไซตนัน้ๆสื่อใหเราเห็นถาไมม ีWeb Server แลวสิ่งที่เห็นบนเว็บไซตนัน้จะเปนแคโค

ตทาง ภาษาคอมพิวเตอร ไมสามารถรูไดวาเปนอะไร และไมนาสนใจดวย ซึ่ง โคด หรือ script 

เหลานี้เมื่อ ทํางานอยูเปน web server แลวเปดใชงานผาน browser จะรูไดวาเปนอะไร 

  Web Server คือ เครื่องคอมพิวเตอรที่มีประสิทธิภาพสูงทําหนาที่เปน Server 

ใหบริการ World Wide Web (WWW) หรือที่รูจักกันวา Homepage Web server คือ บริการ HTTP 

(Hyper Text Transfer Protocol) เพื่อใหผูใชสามารถอานขอมูล ทัง้ภาพ และเสยีง จากเครื่องบรกิาร 

ผาน Browser เชนบรกิาร http://www.9inter.com หรอื http://localhost เปนตนWeb Server เครื่อง
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บริการ ที่รองรับคํารองขอจาก Web Browser ขอมูลที่จะสงไปอาจเปนเว็บเพ็จ text ภาพ หรือ 

เสียง เปนตน สําหรับโปรแกรมที่ไดรับความนิยม ใหนํามาเปดบริการ Web คือ Apache Web 

Server หรือ Microsoft Web Server เครื่องคอมพิวเตอรที่ทําหนาที่เปนเครื่องบริการเว็บเพจแกผู 

รองขอ ดวยโปรแกรมประเภทเว็บบราวเซอร (Web Browser) ที่รองขอขอมูลผานโปรโตคอลเฮชททีี 

พี (HTTP = Hyper Text Transfer Protocol) เครื่องบริการจะสงขอมูลใหผูรองขอในรูปของ ขอความ 

ภาพ เสียง หรือสื่อผสม เครื่องบริการเว็บเพจมักเปดบริการพอรท 80 (HTTP Port) ใหผูรอง ขอได

เ ช่ือมตอและนําขอมูลไปใช เชน โปรแกรมอินเทอรเน็ตเอ็กโพเลอร (Internet Explorer) หรือ 

โปรแกรมฟายฟร็อก (FireFox Web Browser) การเชื่อมตอเริ่มดวยการระบุที่อยูเว็บเพจที่รองขอ 

( Web Address ห รื อ  URL = Uniform Resource Locator) เ ช น  http://www.google.com ห รื อ 

http://www.9inter.com เปนตน โปรแกรมที่นยิมใชเปนเครื่องบรกิารเว็บ คอื อาปาเช (Apache Web 

Server) หรือไมโครซอฟทไอไอเอส (Microsoft IIS = Internet Information Server) สวนบริการที่

นิยมติดตั้งเพิ่ม เพื่อเสริมความสามารถของเครื่องบริการ เชน ตัวแปลภาษาสคริปต ระบบ

ฐานขอมูล ระบบจัดการผูใช และระบบจัดการเนื้อหา เปนตน(ที่มา: http://www.thaigoodview.com) 

2.1.2 ทฤษฎีเกี่ยวกับ Web Application  

 สวนมากเรามักจะคุนเคยกับการใชงานคอมพิวเตอรสวนบุคคลที่ติดตั้ง โปรแกรม

พวก Microsoft Office ที่ประกอบดวย Word ที่สําหรับพิมพเอกสาร Excel สําหรับสรางตาราง

คํานวณ โปรแกรมพวกนี้เราจะเรียกมันวา Desktop Application ซึ่งจะติดตัง้บนเครื่องคอมพิวเตอร

สวนบุคคลเครื่องใครเครื่องคนั้นน หรือโปรแกรมสําหรับงานบัญชี ที่บางหนวยงานติดตั้งที่เครื่อง

คอมพิวเตอรเปนลักษณะ Client-Server Application โดยเก็บฐานขอมูลไวที่เซิรฟเวอร (Server) 

และติดตั้งตัวโปรแกรมบัญชีที่เครื่องใชงาน (Client) ซึ่งตอบสนองความตองการเพิ่มขึ้นในดาน 

Multiuser หรือใชงานพรอม ๆ กันไดหลาย ๆ คน โดยใชฐานขอมูลเดียวกัน เก็บฐานขอมูลไวที่

สวนกลาง 

 เทคโนโลยี Desktop Application ไมสามารถตอบสนองความตองการการบริหาร

จัดการได โดยเฉพาะการทําธุรกิจที่ตองปรับเปลี่ยนไปตลอดเวลา ขอมูลมีการเคลื่อนไหว

ตลอดเวลา เพื่อ ตอบสนองภาวะตลาดที่แปรเปลี่ยน ระบบ Client-Server Application ตัวโปรแกรม

มีความซับซอน การแกไข การ Upgrade ทําไดยุงยาก อยางกรณี หากตองการ Upgrade หรอืเพิ่ม

คุณสมบัติเพิ่มเติม ใหกับ Application ที่ตัวเซิรฟเวอรตองหยุดระบบทั้งหมด และเมื่อ Upgrade ที่
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เซิรฟเวอรแลว ก็ จําเปนตอง Upgrade ที่ Client ดวย หากระบบมีผูใชงานจํานวนมาก จะยิ่งเพิ่ม

ความยุงยากมากขึ้น 

นอกจากนี้ยังไมรวมปญหาวา ที่เครื่อง Client มีความหลากหลายและแตกตางกัน 

เชน OS (Operating System) ที่ตางกัน สเปคเครื่องที่แตกตางกัน ซ่ึงหากการ Upgrade แลวมคีวาม 

จําเปนตองใชสเปคเครื่องที่สูงข้ึนที่ฝง Client จําเปนตอง Upgrade ตัวเครื่องคอมพิวเตอรตามไป

ดวย 

จากตัวอยางปญหาเหลานี้ ถูกจัดการดวยเทคโนโลยี Web Application (เว็บ

แอพพลิเคชั่น) เพราะ Web Application สามารถตอบสนองปญหาขางตนไดเปนอยางดี และ

สามารถแทนที่ Desktop Application ที่เปน Client-Server Application ไดเปนอยางดี ตัวโปรแกรม

ของ Web Application จะถูกตดิตัง้ไวที่ Server คอยใหบรกิารกับ Client และที่ Client ก็ไมตองตดิตั้ง 

โปรแกรมเพิ่มเตมิ สามารถใชโปรแกรมประเภท Brower ที่ตดิมากับ OS ใชงานไดทันที 

 อยาง Internet Explorer หรอืโปรแกรมฟร ีไดแก FireFox, Google Chrome ซึ่งกําลัง

เปนที่นยิม เปนอยางมาก ดวยความสามารถของ Brower ที่หลากหลาย ทําใหไมจํากัดวาเครื่องที่

ใชเปน OS อะไร หรืออุปกรณอะไร อยางอุปกรณ TouchPad หรือ SmartPhone ก็สามารถเรียกใช

งานได ลด ขอจํากัดเรื่องสถานที่ใชงานอกีดวย 

 การทํางานของ Web Application นั้น โปรแกรมสวนหนึ่ งจะวางตัวอยู  บน 

Rendering Engine ซึ่งตัวRendering Engine จะทําหนาที่หลักๆ คือนําเอาชุดคําสั่งหรือรูปแบบ 

โครงสรางขอมูลที่ใชในการแสดงผล นํามาแสดงผลบนพื้นที่สวนหนึ่งในจอภาพ โปรแกรมสวนที่ 

วางตัวอยูบน Rendering Engine จะทําหนาที่หลักๆ คือการเปลี่ยนแปลงแกไขสิ่งที่แสดงผล จัดการ 

ตรวจสอบขอมูลที่รับเขามาเบื้องตน และการประมวลบางสวน แตสวนการทํางานหลักๆ จะวางตัว 

อยูบนเซอรเวอร 

 ในลักษณะ Web Application แบบเบื้องตน ฝงเซอรเวอรจะประกอบไปดวยเว็บ

เซอร เวอร ซึ่งทําหนาที่เชื่อมตอกับไคลเอนตตามโปรโตคอล HTTP/HTTPS โดยนอกจากเว็บเซอร

เวอรจะ ทําหนาที่สงไฟลที่เกี่ยวเนื่องกับการแสดงผลตามมาตรฐาน HTTP ตามปกตทิั่วไปแลว เว็บ

เซอรเวอร จะมสีวนประมวลผลซึ่งอาจจะเปนตัวแปลภาษา เชน Script Engine ของภาษา PHP หรอื

อาจจะม ีการติดตัง้ .NET Framework ซึ่งมสีวนแปลภาษา CLR (Common Language Runtime) ที่ใช 

แปลภาษา intermediate จากโคดที่เขียนดวย VB.NET หรือC#.NET หรืออาจจะเปน J2EE ที่มี สวน

แปลไบตโคดของคลาสที่ไดจากโปรแกรมภาษาจาวา เปนตน 
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 ขอดีของการออกแบบ Web Application ไดชัดก็คือ โคดโปรแกรมทั้งหมดอยูที่ฝง 

เซอรเวอร และมีโคดโปรแกรมบางสวนจะถูกโหลดขึ้นบนไคลเอนตเม่ือตองการจะทํางานสวนโคด 

ที่เหลือจะยังคงคางอยูที่ฝงเซอรเวอร ทําใหการพัฒนาซอฟตแวรที่ตองมีการปรับปรุงแกไข บอย 

สามารถกระทําไดโดยงายโดยไมตองทําระบบโหลด patch หรืออัปเดตเวอรชันใหมๆ ใหกับ 

ไคลเอนตจํานวนมากบอยๆ และโปรแกรมบางประเภทที่ตองใชขอมูลสวนกลางเปนจํานวนมากแต 

จะไมไดใชทั้งหมดในคราวเดียว ผูพัฒนาโปรแกรมสามารถที่จะสงขอมูลเบื้องตนบางสวนใหกับ 

ไคลเอนตไปกอน และเมื่อผูใชตองการขอมูลสวนอื่นๆ เพิ่มเติม จงึคอยสงขอมูลที่เหลือให การทํา 

เชนนี้จะทําใหไมตองสงขอมูลทั้งหมดไปยังผูใชในคราวเดียว โดยเฉพาะในกรณีที่ผูใชงานอาจจะไม 

ตองการขอมูลทั้งหมดนั้น การเลือกสงเทาที่รองขอจะชวยลดปริมาณขอมูลที่ตองสงผานระบบ 

เครอืขายลงได 

 ขอเสยี สําหรับขอเสียของ Web Application ที่เห็นไดก็มีดังเชน ไมเหมาะสมสําหรับ

โปรแกรมที่ ออกแบบมาเพื่อใชงานกับขอมูลสวนบุคคลที่ไมจําเปนตองแบงปนใหกับผูอื่น รวมถึง

ขอมูลที่อาจจะ มคีวามลับสูง (ถาตองสงผานอนิเทอรเน็ต ที่แมจะเขารหัสไวแลว แตอาจจะถูกเจาะ

และถอดรหัสนํา ขอมูลออกมาไปใชได) เปนตน (ที่มา: ht tp://www.aicomputer.co.th) 

 

2.2.3 ทฤษฎีเกี่ยวกับ Web Browser  

 เบราวเซอร หรือ โปรแกรมเรียกดูเว็บไซต คือโปรแกรมคอมพิวเตอร ที่ผูใช

สามารถดูขอมูล และโตตอบกับขอมูลสารสนเทศที่จัดเก็บในหนาเวบที่สรางดวยภาษาเฉพาะ เชน 

ภาษาเอชทีเอ็มแอล (html) พีเอชพี (php) ที่จัดเก็บไวที่ระบบบริการเว็บหรือเว็บเซิรฟเวอร หรือ

ระบบคลังขอมูลอื่นๆ โดยโปรแกรมคนดูเว็บเปรียบเสมือนเครื่องมือในการติดตอกับเครือขาย

คอมพวิเตอรขนาดใหญที่ เรยีกวาเวลิดไวดเว็บ (www) 

 ประโยชนของ Web Browser สามารถดูเอกสารภายในเว็บเซิรฟเวอรได อยาง

สวยงามมีการ แสดงขอมูลในรูปของ ขอความ ภาพ และระบบมัลตมิีเดยีตางๆ ทําใหการดูเอกสาร

บนเว็บมีความ นาสนใจมากขึ้น สงผลใหอินเตอรเน็ตไดรับความนยิมเปนอยางมากเชนในปจจุบัน 

ปจจุบัน web browser สวนใหญจะรองรับ html5 และ อาน css เพื่อความสวยงามของหนา web 

page 

 รายช่ือเว็บเบราวเซอร (web browser) ที่เปนที่นยิมอยางแพรหลายเรยีงตามอันดับ

ความนยิมสูงสุด 5 อันดับแรกของป 2013 
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  1. Google Chrome 

  2. Mozilla Firefox 

  3. Internet Explorer 

  4. Opera 

  5. Safari (ที่มา: http://mukdahanknowledge.blogspot.com) 

 

2.2.4 ทฤษฎีเกี่ยวกับการออกแบบเว็บไซตที่ดี  

  เว็บไซตเปนสื่อที่ไดรับความนยิมอยามากบนอนิเตอรเน็ต ซึ่งเว็บไซตเปนสื่อที่อยูใน

ความควบคุมของผูใชโดยสมบูรณ กลาวคือ ผูใชสามารถตัดสินใจเลอืกไดวาจะดูเว็บไซต ใดและจะ

ไมเลือกดูเว็บไซตใด ไดตามตองการ จงึทําใหผูใชไมมีความอดทนตออุปสรรคและ ปญหาที่เกิดจาก

การออกแบบเว็บไซตผิดพลาดถาผูใชเห็นวาเว็บที่ก˚าลังดูอยูนั้นไมมีประโยชน ตอตัวเขา หรือไม

เขาใจวาเว็บไซตนี้จะใชงานอยางไร เขาก็สามารถที่จะเปลี่ยนไปดูเว็บไซตอื่นๆ ไดอยางรวดเร็ว 

เนื่องจากในปจจุบันมเีว็บไซตอยูมากมาย และยังมเีว็บไซดที่เกดิขึ้นใหม ๆ ทุก วัน ผูใชจงึมทีางเลอืก

มากขึ้น และสามารถเปรียบเทียบคุณภาพของเว็บไซตตาง ๆ ไดเองการออกแบบเว็บไซตที่มี

ประสทิธภิาพนัน้ตองคํานงึถงึ องคประกอบสําคัญดังตอไปนี้ 

 2.2.4.1 ความเรยีบงาย (Simplicity) หมายถงึ การจํากัดองคประกอบเสรมิใหเหลือ

เฉพาะองคประกอบหลัก กลาวคือในการสื่อสารเนื้อหากับผูใชนั้น เราตองเลือก เสนอสิ่งที่เรา

ตองการนําเสนอจรงิ ๆ ออกมาในสวนของกราฟก สสีัน ตัวอักษรและ ภาพเคลื่อนไหว ตองเลอืกให

พอเหมาะ ถาหากมีมากเกินไปจะรบกวนสายตาและสรางความคําราญตอผูใชตัวอยางเว็บไซตที่

ไดรับการออกแบบที่ดี ไดแก เว็บไซตของบริษัทใหญ ๆ อยางเชนApple Adobe Microsoft หรือ 

Kokia ที่มีการออกแบบเว็บไซตในรูปแบบที่เรยีบงาย ไมซับซอน และใชงานอยางสะดวก 

 2.2.4.2 ความสม่ําเสมอ (Consistency) หมายถึง การสรางความ สมํ่าเสมอให

เกิดข้ึนตลอดทั้งเว็บไซต โดยอาจเลือกใชรูปแบบเดยีวกันตลอดทั้งเว็บไซตก็ได เพราะถาหากวาแต

ละหนาในเว็บไซตนั้นมีความแตกตางกันมากจนเกินไป อาจทําใหผูใชเกิด ความสับสนและไมแนใจ

วากําลังอยูในเว็บไซตเดิมหรอืไม เพราะฉะนัน้การออกแบบเว็บไซตใน แตละหนาควรที่จะมรีูปแบบ 

สไตลของกราฟก ระบบเนวเิกชั่น (Navigation) และโทนสทีี่มีความ คลายคลงึกันตลอดทัง้เว็บไซต 

 2.2.4.3 ความเปนเอกลักษณ (Identity) ในการออกแบบเว็บไซตตอง คํานึงถึง

ลักษณะขององคกรเปนหลัก เนื่องจากเว็บไซตจะสะทอนถึงเอกลักษณและลักษณะ ขององคกร 
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การเลือกใชตัวอักษร ชุดสี รูปภาพหรือกราฟก จะมีผลตอรูปแบบของเว็บไซตเปน อยางมาก 

ตัวอยางเชน ถาเราตองออกแบบเว็บไซตของธนาคารแตเรากลับเลือกสีสันและ กราฟกมากมาย 

อาจทําใหผูใชคดิวาเปนเว็บไซตของสวนสนุกซึ่งสงผลตอความเชื่อถอืของ องคกรได 

 2.2.4.4 เนื้อหา (Useful Content) ถือเปนสิ่งสําคัญที่สุดในเว็บไซต เนื้อหาในเว็บไซต

ตองสมบูรณและไดรับการปรับปรุงพัฒนาใหทันสมัยอยูเสมอ ผูพัฒนาตอง เตรียมขอมูลและ

เนื้อหาที่ผู ใชตองการใหถูกตองและสมบูรณ เนื้อหาที่สําคัญที่สุดคือเนื้อหาที่  ทีมผูพัฒนา

สรางสรรคข้ึนมาเอง และไมไปซ้ํากับเว็บอื่น เพราะจะถือเปนส่ิงที่ดึงดูดผูใชใหเขา มาเว็บไซตได

เสมอ แตถาเปนเว็บที่ลงิคขอมูลจากเว็บอื่น ๆ มาเมื่อใดก็ตามที่ผูใชทราบวา ขอมูลนัน้มาจากเว็บใด 

ผูใชก็ไมจําเปนตองกลับมาใชงานลงิคเหลานัน้อกี 

 2.2.4.5 ระบบเนวิ เก ช่ัน  (User-Friendly Navigation) เปนส วนประกอบ ที่มี

ความสําคัญตอเว็บไซตมาก เพราะจะชวยไมใหผูใชเกิดความสับสนในระหวางการดูเว็บไซต 

ระบบเนวิเกช่ันจงึเปรยีบเสมือนปายบอกทาง ดังนั้นการออกแบบเนวิเกชั่น จึงควรใหเขาใจงาย ใช

งานไดสะดวก ถามีการใชกราฟกก็ควรสื่อความหมาย ตําแหนงของการวางเนวิเกชั่นก็ควร วางให

สม่ําเสมอ เชน อยูตําแหนงบนสุดของทุกหนาเปนตน ซึ่งถาจะใหดีเม่ือมีเนวิเกชั่นที่เปน กราฟกก็

ควรเพิ่มระบบเนวิเกช่ันที่เปนตัวอักษรไวสวนลางดวย เพื่อชวยอํานวยความสะดวก ใหกับผูใชที่

ยกเลกิการแสดงผลภาพกราฟกบนเว็บเบราเซอร 

 2.2.4.6 คุณภาพของสิ่งที่ปรากฏใหเห็นในเว็บไซต (Visual Appeal) ลักษณะที่

นาสนใจของเว็บไซตนั้น ขึ้นอยูกับความชอบสวนบุคคลเปนสําคัญ แตโดยรวมแลวก็ สามารถสรุป

ไดวาเว็บไซตที่นาสนใจนั้นสวนประกอบตาง ๆ ควรมีคุณภาพ เชน กราฟกควรสมบูรณไมมีรอย

หรอืขอบขัน้บันไดใหเห็น ชนดิตัวอักษรอานงายสบายตา มีการเลอืกใชโทนสทีี่ เขากันอยางสวยงาม 

เปนตน 

 2.2.4.7 ความสะดวกของการใชในสภาพตาง ๆ (Conpatibility) การใช งานของ

เว็บไซตนัน้ไมควรมีขอบจํากัด กลาวคอื ตองสามารถใชงานไดดใีนสภาพแวดลอมที่ หลากหลาย ไม

มีการบังคับใหผูใชตองติดตั้งโปรแกรมอื่นใดเพิ่มเติม นอกเหนอืจากเว็บ บราวเซอร ควรเปนเว็บที่

แสดงผลไดดีในทุกระบบปฏิบัติการ สามารถแสดงผลไดในทุกความ ละเอียดหนาจอ ซึ่งหากเปน

เว็บไซตที่มีผูใชบรกิารมากและกลุมเปาหมายหลากหลายควรให ความสําคัญกับเรื่องนี้ใหมาก 

 2.2.4.8 ความคงที่ในการออกแบบ (Design Stability) ถาตองการให ผูใชงานรูสึก

วาเว็บไซตมีคุณภาพ ถูกตอง และเชื่อถือได ควรใหความสําคัญกับการออกแบบ เว็บไซตเปนอยาง
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มาก ตองออกแบบวางแผนและเรยีบเรยีงเนื้อหาอยางรอบคอบ ถาเว็บที่จัดทํา ขึ้นอยางลวก ๆ ไมมี

มาตรฐานการออกแบบและระบบการจัดการขอมูล ถามปีญหามากขึน้อาจ สงผลใหเกิดปญหาและ

ทําใหผูใชหมดความเชื่อถอื 

 2.2.4.9 ความคงที่ของการทํางาน (Function Stability) ระบบการ ทํางานตาง ๆ ใน

เว็บไซตควรมีความถูกตองแนนอน ซึ่งตองไดรับการออกแบบสรางสรรคและ ตรวจสอบอยูเสมอ 

ตัวอยางเชน ลิงคตาง ๆ ในเว็บไซต ตองตรวจสอบวายังสามารถลิงคขอมูล ไดถูกตองหรือไม 

เพราะเว็บไซตอื่นอาจมีการเปลี่ยนแปลงไดตลอดเวลา ปญหาที่เกิดจากลงิค ก็คือ ลิงคขาด ซึ่งพบ

ไดบอยเปนปญหาที่สรางความรําคาญกับผูใชเปนอยางมาก 

2.2.5 ทฤษฎีเกี่ยวกับ Responsive web design 

 Responsive Website เปนแนวคิดการออกแบบเว็บไซตเพียงครั้งเดียว แตสามารถ

แสดงผลไดบนทุกขนาดของหนาจอ โดยเว็บไซตจะตรวจสอบขนาดของอุปกรณ และจะปรับขนาด 

Layout ใหเหมาะสมกับการแสดงผลโดยอัตโนมัติซึ่งแตกตางจากเว็บไซตที่ออกแบบมาตามปกติ 

โดยไมไดใชเทคนิค Responsive เม่ือแสดงผลบน Mobile Device จะเปนเพียงแคการ ยอ ขนาด 

เพื่อใหสามารถแสดงผลไดบนหนาจอเทานั้น แตจะไมสามารถปรับรูปแบบ หรือ Layout ให

เหมาะสมตามขนาดหนาจอในขณะนี้เว็บที่ไดรับการออกแบบมาโดยใชเทคนคิการออกแบบเว็บไซต

แบบ Responsive จะสามารถปรับ Layout และ ขนาดของรูปภาพ ใหเหมาะสม ตามขนาดของ

หนาจอทําใหมี User Experience ที่ดีกวาหลักการของ Responsive Web Design มักใชเทคนิค

หลายๆอยางรวมกัน ไมวาจะเปน Fluid Grid, Flexible Images และ CSS3 Media Queries เริ่มแรก

คือการทํา Fluid Grid ซึ่งก็คือการออกแบบ Grid ใหเปนแบบ Relative ซึ่งก็คือการที่ไมไดกําหนด

ขนาดของ Grid แบบ12 ตายตัว แตจะกําหนดใหสัมพันธกับสิ่งอื่น ๆ เชน กําหนดความกวางแบบ

เปน % หรือการใช font-size หนวยเปน em เปนตน ตอมาคือการทํา Flexible Images หรือ การ

กําหนดขนาดของ Images ตาง ๆ ใหมคีวามสัมพันธกับขนาดของหนาจอแสดงผล หากรูปตนฉบับมี

ขนาดใหญมากเวลาแสดงในมือถือที่มีจอขนาดเล็ก ก็ควรลดขนาดลงมาเพื่อใหแสดงผลไดอยาง

สวยงาม เปนตน 

2.2.6 ทฤษฎีเกี่ยวกับ แผนภาพกระแสขอมูล (Data Flow Diagram: DFD) 

 2.2.6.1 แผนภาพกระแสขอมูล (DFD) เปนเครื่องมอืที่ใชกันอยางแพรหลายในการ

เขียนแบบระบบใหมในการเขียนแผนภาพจําลองการทํางานของกระบวนการ (Process) ตาง ๆ ใน

ระบบ โดยเฉพาะกับระบบที่ ของระบบมีความสําคัญและมีความสลับซับซอนมากกวาขอมูลที่ไหล
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เขา สรุปดีเอฟดี (Data Flow Diagram-DFD) เปนเครื่องมือเชิงโครงสรางที่ใชบรรยายภาพรวมของ

ระบบโดยแสดงขั้นตอนการทํางานของระบบหรือโพรเซส (process) ระบุแหลงกําเนิดของขอมูล 

การไหลของขอมูล ปลายทางขอมูล การเก็บขอมูลและการประมวลผลขอมูล กลาวงาย ๆ คือ

แผนภาพกระแสขอมูลจะชวยแสดงแผนภาพ วาขอมูลมาจากไหน จะไปไหน เก็บขอมูลไวที่ไหน มี

อะไรเกิดขึ้นกับขอมูลระหวางทางเรียกวาแผนภาพกระแสขอมูลหรือ แผนภาพแสดงความ

เคลื่อนไหวของขอมูลโดยแผนภาพกระแสขอมูล 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.1 แผนภาพกระแสขอมูล (Data Flow Diagram: DFD) 

  2.2.6.1 อี-อารไดอะแกรม (E-R Diagram)การออกแบบฐานขอมูลเปนเพยีงวธิหีนึ่ง

ที่ชวยในการออกแบบฐานขอมูล และไดรับความนิยมอยางมาก นําเสนอโดย Peter ซึ่งวิธีการนี้อยู

ในระดับ Conceptual level และมหีลักการคลายกับ Relational model เพยีงแต E-R model แสดงใน

รูปแบบกราฟก บางระบบจะใช E-R model ไดเหมาะสมกวา แตบางระบบจะใช Relational model 

ไดเหมาะสมกวาเปนตน ซึ่งแลวแตการพิจารณาของผูออกแบบวาจะเลือกใชแบบใด (Relational 

model คอืตารางขอมูลที่มคีวามสัมพันธกัน) 

  แผนภาพแสดงความสัมพันธระหวางขอมูล (E-R Diagram) หมายถงึ แผนภาพที่ใช

เปนเครื่องมือสําหรับจําลองขอมูล ซึ่งจะประกอบไปดวย Entity (แทนกลุมของขอมูลที่เปนเรื่อง

เดียวกัน/เกี่ยวของกัน) และความสัมพันธระหวางขอมูล (Relationship) ที่เกิดข้ึนทั้งหมดในระบบมี

องคประกอบพื้นฐานดังนี้ 



15 
 

  1. เอ็นทิตี้ (Entity) หมายถึง สิ่งของหรือวัตถุที่เราสนใจ ซึ่งอาจจับตองไดและ

เปนไดทั้งนามธรรม โดยทั่วไปเอ็นทิตี้จะมีลักษณะที่แยกออกจากกันไป เชน เอ็นทิตี้พนักงาน จะ

แยกออกเปนของพนักงานเลย เอ็นทิตี้เงินเดือนของพนักงานคนหนึ่งก็อาจเปนเอ็นทิตี้หนึ่งในระบบ

ของโรงงาน 

  2. แอททริบิวท (Attribute) คือ คุณสมบัติของวัตถุหรือสิ่งของที่เราสนใจ โดย

อธบิายรายละเอยีดตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับลักษณะของเอ็นทติี้ โดยคุณสมบัตน้ีิมอียูในทุกเอ็นทติี้ เชน 

ชื่อ นามสกุล ที่อยู แผนก เปน Attribute ของเอ็นทิตี้พนักงาน 

  3. ความสัมพันธ (Relationship) เอ็นทิตี้แตจะตองมคีวามสัมพันธรวมกัน โดยจะมี

ชื่อแสดงความสัมพันธรวมกันซึ่งจะใชรูปภาพสัญลักษณส่ีเหลี่ยมรูปวาวแสดงความสัมพันธระหวาง

เอ็นทิตี้และระบุชื่อความสัมพันธลงในสี่เหลี่ยม โดยความสัมพันธระหวางเอ็นทิตี้แบงออกเปน 3 

ประเภทดังนี้ 

 1. แบบหนึ่งตอหนึ่ง (One to One Relationships) 

 

 

 

ภาพที่ 2.2 แสดงความสัมพันธแบบ One to One Relationships 

 2. แบบหนึ่งตอกลุม (One to Many Relationships) 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.3 แสดงความสัมพันธแบบ One to Many Relationships 

 3. แบบกลุมตอกลุม (Many to Many Relationships) 

 

 

 

ภาพที่ 2.4 แสดงความสัมพันธแบบ Many to Many Relationships 
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  ในการออกแบบความสัมพันธของขอมูล ไดใชเครื่องมือสําหรับแสดงความสัมพันธ

ของขอมูล ซึ่งใชสัญลักษณดังตอไปนี้  

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.5 สัญลักษณในการออกแบบความสัมพันธของขอมูล 
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 ภาพที่ 2.5 สัญลักษณในการออกแบบความสัมพันธของขอมูล(ตอ) 

 

         2.2.6.3 พจนานุกรมขอมูล (Data Dictionary) 

เปนเครื่องมือที่ชวยในการจัดเก็บรายละเอียดตาง ๆ เกี่ยวกับขอมูลใหเปน

หมวดหมู ทําใหสามารถคนหารายละเอยีดที่ตองการไดโดยสะดวก ตัวอยางเชน ผูใชอาจเก็บขอมูล

เกี่ยวกับรายงานตาง ๆ ไวภายในหมวดรายการช่ือ “Report” เปนตน ทั้งนี้วัตถุประสงคของการ

จัดเก็บรายละเอียดเกี่ยวกับขอมูลใหเปนหมวดหมูในพจนานุกรมขอมูล เพื่อใหสามารถอธิบาย

ความหมายของขอมูลตาง ๆ แกผูใชงานไดอยางถูกตองและเปนมาตรฐานเดยีวกันทัง้หนวยงาน 

ในการกําหนดโครงสรางของฐานขอมูลระบบจัดการฐานขอมูล (Data Base 

Management System : DBMS) ซึ่งเปนซอฟตแวรที่ทําหนาที่เปนสื่อกลางประสานงานระหวางผูใช

กับฐานขอมูล โดยทําการควบคุม ดูแล และจัดการเรื่องตาง ๆ ที่เกี่ยวของกับขอมูลภายใน

ฐานขอมูล ตัวอยางเชน การจัดเก็บและดูแลรักษาขอมูล การปรับปรุงขอมูล และการเรยีกใชขอมูล 

เปนตน โดยจะทําการเก็บรวบรวมรายละเอียดและคําอธิบายตาง ๆ ที่ เกี่ยวของกับขอมูล 

ตัวอยางเชน ช่ือตาราง (Table) ช่ือขอบเขตขอมูล (Field) และคียตาง ๆ เปนตน ไวในพจนานุกรม

ขอมูลที่มกีารสรางขึ้นมาเปนสวนหน่ึงของฐานขอมูลพจนานุกรมขอมูล (Data Dictionary) จงึเปนสิ่ง

ที่มีความสําคัญอยางยิ่งตอการจัดเก็บรายละเอียดของขอมูลไวอยางเปนระบบ เนื่องจากทุก

ฐานขอมูลจะมีการจัดเก็บรายละเอียดตาง ๆ เกี่ยวกับขอมูล (Metadata) ภายในฐานขอมูล 

ตัวอยางเชน โครงรางของฐานขอมูลระดับภายนอก (External Schema) โครงรางของฐานขอมูล

ระดับแนวคิด (Conceptual Schema) และโครงรางของฐานขอมูลระดับภายใน (Internal Schema) 

เปนตน ซึ่งสวนที่ใชสําหรับจัดเก็บขอมูลลักษณะดังกลาว คือ พจนานุกรมขอมูล หรอืเรยีกอกีอยาง

หนึ่งวา System Catalogโครงสรางฐานขอมูลโดยใชภาษาเอสคิวแอล (SQL) ในการจัดการ

ฐานขอมูล มีลักษณะแบบของขอมูล (Data Type) ดังตอไปนี้ 
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ตารางที่ 2.1 ประเภทขอมูลชนดิตัวอักษร 

ลําดับที่ 
ชื่อประเภท

ขอมูล 
รายละเอียด 

เนื้อที่เก็บ

ขอมูล 

1 VARCHAR(M) สําหรับเก็บขอมูลประเภทตัวอักษร ทุกครัง้ที่ 

ขนาดขอมูล เลอืกชนดิของฟลดเปนประเภทนี้ 

จะตองมกีาร จริง+1byte กําหนดความยาวของ

ขอมูลลงไปดวย ซึ่งสามารถกําาหนด 

คาไดตัง้แต 1 - 255 ฟลด 

ขนาดขอมูล

จรงิ+1byte 

2 CHAR(M) สําหรับเก็บขอมูลประเภทตัวอักษรแบบที่ถูก 

ตามจํานวนจํากัดความกวางเอาไวคอื 255 

ตัวอักษร ไม อักษรที่ระบุสามารถปรับเปล่ียนได

เหมอืนกับ VARCHARหากทําการสืบคนโดยเรยีง

ตามลําดับก็จะเรยีงขอมูล 

ตามจํานวน

อักษรที่ระบ ุ

3 TINYTEXT ในกรณีที่ขอความยาวๆ หรอืตองการที่จะคนหา 

ขนาดขอมูลขอความ โดยอาศยัฟเจอร FULL 

TEXT SEARCH ของ MySQL เราอาจจะเลอืกที่จะ

ไม เก็บขอมูลลงในฟลดประเภท VARCHAR ที่มี

ขอจํากัด 

ขนาดขอมูล

จรงิ+1byte 

4 TEXT สําหรับเก็บขอมูลประเภทตัวอักษเชนเดยีวกับ 

ขนาดขอมูล TINYTEXT แตสามารถเก็บไดมากขึ้น 

โดยสูงสุด จรงิ+2byte คือ 65,535 ตัวอักษร 

หรอื 64KB เหมาะสําหรับเก็บขอมูลพวกเนื้อหา

ตาง ๆ ที่ยาว ๆ 

ขนาดขอมูล

จรงิ+2byte 

5 MEDIUMTEXT เก็บขอมูลประเภทตัวอักษรเชนเดยีวกับ 

ขนาดขอมูลTINYTEXT แตเก็บขอมูลได 

16,777,215 ตัวอักษร 

ขนาดขอมูล

จรงิ+3byte 
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ตารางที่ 2.1 ประเภทขอมูลชนดิตัวอักษร (ตอ) 

ลําดับที่ 
ชื่อประเภท

ขอมูล 
รายละเอียด 

เนื้อที่เก็บ

ขอมูล 

6 LONGTEXT เก็บขอมูลประเภทตัวอักษรเชนเดยีวกับ TINYTEXT 

แตเก็บขอมูลได 4,294,967,295ตัวอักษร 

ขนาดขอมูล

จรงิ+4byte 

7 ENUM เปนขอมูลประเภทระบุคาที่ตองการ หรอืถาไมม ี

ตามจํานวน จะใหคา null สามารถกําหนดคาไดถงึ 

65,535ตัวอักษร 

ตามจํานวน

อักษรที่ระบ ุ

 

ตารางที่ 2.2 ประเภทขอมูลชนดิจํานวนเต็ม 

ลําดับที่ 
ชื่อประเภท

ขอมูล 

คาตัวเลขแบบมี

เครื่องหมาย 

คาตัวเลขแบบไมมี

เครื่องหมาย 

เนื้อที่เก็บ

ขอมูล 

1 TINYINT(M) -128 ถงึ 127 0 ถึง 255 1 byte 

2 SMALLINT(M) -32768 ถงึ 32767 0 ถงึ 65535 2 byte 

3 MEDIUMINT(M) -8388608 8388607 0 ถึง 16777215 3 byte 

4 INT(M) หรอื 

INTEGER(M) 

-2147483648 ถงึ 

0 ถึง 4294967295 
0 ถึง 4294967295 4 byte 

5 BIGINT(M) 
9223372036854775808 

ถงึ 

9223372036854775807 

0 ถึง

18446744073709551

615 

 

8 byte 
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ตารางที่ 2.3 ประเภทขอมูลชนดิจํานวนทศนยิม 

ลําดับ

ที ่

ชื่อประเภท

ขอมูล 

คาตัวเลขแบบมี

เครื่องหมาย 

คาตัวเลขแบบไมมี

เครื่องหมาย 

เนื้อที่เก็บ

ขอมูล 

1 FLOAT(M,D) 
-3.402823466E+38  

ถงึ -1.175494351E-38 

0 และ 

1.175494351E-38 ถงึ 

3.402823466E+38 

4 byte 

 

2 DOUBLE(M,D) 

-1. 7976931348623157E  

+308 ถงึ  

-2.2250738585072014E 

-308 

 

2.225073858507201

4E -308 ถึง 

1.797693134862315

7E 

+308 

8 byte 

 

3 DECIMAL(M,D) 

หรอื 

NUMERIC(M,D) 
เก็บคาเลขทศนิยมแบบเก็บ

คาเลขทศนิยมระบุจํานวน

หลั ก  M ทุกหลักรวมจุด

ทศนิยม และ D หลักหลัง

ทศนิยม เชน123.34ใหทํา

หนดเปน DECIMAL(3,2) 

 

เก็บคาเลขทศนยิมแบบ 

เก็บคาเลขทศนิยมระบุ

จํานวนหลัก M ทุกหลัก

รวมจุดทศนิยม และ D 

หลักหลัทศนิยม เชน 

123.34ใหทําหนดเปน

DECIMAL(3,2) 

ถา d = 0 

ขนาดที่เก็บ 

คอืm+2byte 

ถา d > 0 

ขนาดที่เก็บ 

คอืm+2byte 

 

2.3 เครื่องมอืที่เกี่ยวของ 

 2.3.1 visual studio code หรือ VSCodeVisual Studio Code หรือ VSCode เปนโปรแกรม 

Code Editor ที่ใชในการแกไขและปรับแตงโคด จากคายไมโครซอฟท มกีารพัฒนาออกมาในรูปแบบ

ของ OpenSource จงึสามารถนํามาใชงานไดแบบฟร ีๆ ที่ตองการความเปนมืออาชพี 
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    ซึ่ง  Visual Studio Code นั้น เหมาะสําหรับนักพัฒนาโปรแกรมที่ตองการใชงานขาม

แพลตฟอรม รองรับการใชงานทัง้บน Windows, macOS และ Linux สนับสนุนทัง้ภาษา JavaScript, 

TypeScript และ Node.js สามารถเช่ือมตอกับ Git ได นํามาใชงานไดงายไมซับซอน มีเครื่องมือสวน

ขยายตาง ๆ ใหเลอืกใชอยางมากมาก ไมวาจะเปน 1.การเปดใชงานภาษาอื่น ๆ ทัง้ ภาษา C++, C#, 

Java, Python, PHP หรอื Go 2.Themes 3.Debugger 4.Commands เปนตน 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.6 โลโกโปรแกรม visual studio code 

 

2.3.2 CSS คอื ภาษาที่ใชสําหรับตกแตงเอกสาร HTML/XHTML ใหมหีนาตา สสีัน  ระยะหาง 

พื้นหลัง เสนขอบและอื่นๆ ตามที่ตองการ CSS ยอมาจาก Cascading Style Sheets มีลักษณะเปน

ภาษาที่มีรูปแบบในการเขียน Syntax แบบเฉพาะและไดถูกกําหนดมาตรฐานโดย W3C เปนภาษา

หนึ่งในการตกแตงเว็บไซต ไดรับความนยิมอยางแพรหลาย 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.7 โลโกภาษา CSS 
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2.3.3 HTML Hyper Text Markup Language 

 HTML ยอมาจาก Hyper Text Markup Language คอืภาษาคอมพวิเตอรที่ใชในการ

แสดงผลของเอกสารบน website หรอืที่เราเรยีกกันวาเว็บเพจ ถูกพัฒนาและกําหนดมาตรฐานโดย

องคกร World Wide Web Consortium (W3C) และจากการพัฒนาทางดาน Software ของ Microsoft 

ทําใหภาษา HTML เปนอกีภาษาหนึ่งที่ใชเขียนโปรแกรมได หรอืที่เรยีกวา HTML Application  HTML 

เปนภาษาประเภท Markup   สําหรับการการสรางเว็บเพจ โดยใชภาษา HTML สามารถทําโดยใช

โปรแกรม Text Editor ตางๆ เชน Notepad, Editplus หรือจะอาศัยโปรแกรมที่เปนเครื่องมือชวย

สรางเว็บเพจ เชน Microsoft FrontPage, Dream Weaver ซึ่งอํานวยความสะดวกในการสรางหนา 

HTML สวนการเรียกใชงานหรือทดสอบการทํางานของเอกสาร HTML จะใชโปรแกรม web 

browser เชน IE Microsoft Internet Explorer  (IE), Mozilla Firefox, Safari, Opera, และ Netscape 

Navigator เปนตน 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.8 โลโกภาษา HTML 

2.3.4 JavaScript 

 JavaScript เปนภาษาโปรแกรมที่นักพัฒนาใชในการสรางหนาเว็บแบบอินเทอร

แอคทฟี ตั้งแตการรเีฟรชฟดสื่อโซเชียลไปจนถึงการแสดงภาพเคลื่อนไหวและแผนที่แบบอินเทอร

แอคทีฟ ฟงกชันของ JavaScript สามารถปรับปรุงประสบการณที่ผูใชจะไดรับจากการใชงาน

เว็บไซต และในฐานะที่เปนภาษาในการเขียนสคริปตฝงไคลเอ็นต จึงเปนหนึ่งในเทคโนโลยหีลักของ 

World Wide Web ยกตัวอยางเชน เมื่อคุณทองเว็บแลวเห็นภาพสไลด เมนูดร็อปดาวนแบบคลิกให

แสดงผล หรือสีองคประกอบที่เปลี่ยนแบบไดนามิกบนหนาเว็บ นั่นคือคุณเห็นเอฟเฟกตของ 

JavaScript 
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 แตกอนเว็บเพจเปนแบบคงที่คลายกับหนาหนังสือ โดยหลักแลวหนาเพจคงที่แสดง

ขอมูลในเคาโครงที่ตายตัว และไมไดทําทุกอยางที่ตอนนี้เราคาดหวังจากเว็บไซตสมัยใหม 

JavaScript เกิดขึน้ในฐานะเทคโนโลยีฝงเบราวเซอรเพื่อทําใหเว็บแอปพลิเคชันมคีวามเปนไดนามิก

มากขึ้น เมื่อใช  JavaScript เบราว เซอรจะสามารถตอบสนองตอการโตตอบของผู ใ ชและ

เปลี่ยนแปลงเคาโครงเนื้อหาบนเว็บเพจได 

 เม่ือภาษาผานการพัฒนาอยางเต็มที่ นักพัฒนา JavaScript ก็สรางไลบรารี เฟรม

เวิรก และแนวทางปฏิบัติในการเขียนโปรแกรม แลวเริ่มนํา JavaScript ไปใชนอกเว็บเบราวเซอร 

วันนี้ คุณสามารถใช JavaScript สําหรับทั่งการพัฒนาฝงไคลเอ็นตและฝงเซิรฟเวอร เราใหตัวอยาง

กรณีการใชพบที่พบบอยบางสวนในหัวขอยอยตอไปนี้: 

 แตกอนเว็บเพจเปนแบบคงที่คลายกับหนาหนังสือ โดยหลักแลวหนาเพจคงที่แสดง

ขอมูลในเคาโครงที่ตายตัว และไมไดทําทุกอยางที่ตอนนี้เราคาดหวังจากเว็บไซตสมัยใหม 

JavaScript เกิดขึน้ในฐานะเทคโนโลยีฝงเบราวเซอรเพื่อทําใหเว็บแอปพลิเคชันมคีวามเปนไดนามิก

มากขึ้น เมื่อใช  JavaScript เบราว เซอรจะสามารถตอบสนองตอการโตตอบของผู ใ ชและ

เปลี่ยนแปลงเคาโครงเนื้อหาบนเว็บเพจได 

 เม่ือภาษาผานการพัฒนาอยางเต็มที่ นักพัฒนา JavaScript ก็สรางไลบรารี เฟรม

เวิรก และแนวทางปฏิบัติในการเขียนโปรแกรม แลวเริ่มนํา JavaScript ไปใชนอกเว็บเบราวเซอร 

วันนี้ คุณสามารถใช JavaScript สําหรับทั่งการพัฒนาฝงไคลเอ็นตและฝงเซิรฟเวอร  

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.9 โลโกภาษา JavaScript 
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2.3.5 PhpMyAdmin 

 phpMyAdmin คือ โปรแกรมประเภท MySQL Client ที่ใชในการบริหารจัดการ

ฐานขอมูล (Database) MySQL ผาน Browser ไดโดยตรง อกีทัง้ยังสามารถสรางฐานขอมูลใหมหรือ

ทําการสราง Table ใหม และมี Function ที่ใชสําหรับการทดสอบการ Query ขอมูลดวยภาษา 

Structured Query Language หรือ SQL ซึ่งเปนภาษาสําหรับจัดเก็บและประมวลผลขอมูลใน

ฐานขอมูลแบบเชิงสัมพันธ โดยสามารถใชคําสั่งในการจัดเก็บ, ปรับปรุง, ลบและคนหา รวมถึงดงึ

ขอมูลจากฐานขอมูลแลวยังสามารถใชภาษา SQL ในการรักษาและเพิ่มประสิทธิภาพการทํางาน

ของฐานขอมูลไดอกีดวย 

 นอกจากนี้ phpMyAdmin ยังสามารถ Insert, Delete และ Update หรอืใชคําสั่งตาง 

ๆ เหมือนการใชภาษา SQL ในการสรางตารางขอมูล โดยโปรแกรมนี้ถูกพัฒนาข้ึนโดย Tobias 

Retschiller และเปน Open Source ที่ถูกพัฒนาดวยภาษา PHP ทั้งหมด อีกทั้ง phpMyAdmin มี

ใหบริการมากกวา 50 ภาษาและสามารถใชไดบนระบบปฏิบัติการที่หลากหลาย เชน Windows, 

Mac OS X, Linux และ Unix รวมถึงยังใชงานไดกับ Web Browser ยอดนิยม เชน Firefox, Chrome 

และ Safari เปนตน  

 11 คุณสมบัตพิเิศษของ phpMyAdmin 

 1. สามารถทําการสรางและลบ Database ได 

  2. สรางและจัดการ Table เชน แทรก Record, ลบ Record, แกไข Record, 

ลบ Table, แกไข Field เปนตน 

 3. อัปโหลด Text File เขาไปเก็บเปนขอมูลในตารางได 

  4. หาผลสรุป (Query) ดวยคําสั่ง SQL, คําสั่งแบบกลุม, กระบวนการ

ทํางานแบบอัตโนมัติ, กระบวนงานที่เก็บไว, ฟงกชันเพื่อแสดงผลลัพธขอมูลที่เกี่ยวของ เปนตน 

 5. จดัการสทิธิ์ระดับผูใชทัง้หมดได ชวยเพิ่มความปลอดภัย 

  6 .  ส ง ออ ก ข อ มู ล ใ น รู ป แ บ บ ต า ง  ๆ  เ ช น  CSV, XML, PDF, Word, 

Spreadsheet, Excel เปนตน 

  7. รองรับการสบืคนที่ซับซอนและการบุกมารกของแบบสอบถาม SQL ซ่ึง

เปนคําสั่งที่ถูกตองของระบบการจดัการฐานขอมูลแบบเชิงสัมพันธ นักพัฒนาซอฟตแวรสรางคําสั่ง 

SQL โดยใชองคประกอบภาษา SQL ที่แตกตางกัน  

 8. สามารถเพิ่มประสิทธภิาพ ซอมแซม เปลี่ยนตาราง  
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 9. สามารถใหเคาโครงกราฟก PDF ของฐานขอมูล 

 10. มีความยดืหยุนสูงกับระบบปฏบิัติการที่แตกตางกัน 

 11. สามารถควบคุม Server จํานวนมากพรอมกันได 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.10 โลโกโปรแกรม PhpMyAdmin 

 

2.3.6 PHP Hypertext Preprocessor 

PHP คืออะไร ? PHP ยอมาจากคําวา PHP Hypertext Preprocessor แตสมัยกอน

ยอมาจากคําวา Personal Home Page Tools เปนโปรแกรมภาษาคอมพิวเตอรระดับสูง ประเภท 

Scripting Language ซึ่งภาษาประเภทนี้เก็บคําสั่งตาง ๆ ในไฟลที่เรียกวา Script และเวลาใชงาน

ตองอาศัยตัวแปรชุดคําสั่ง โดยมีรากฐานโครงสรางคําสั่งมาจากภาษาซี (C Programming 

Language) ภาษาจาวาสคริปต (JavaScript) และ ภาษาเพิรล (Practical Extraction and Report 

Language) 

PHP สามารถใชงานไดผานอินเทอรเน็ต มีความสามารถสูง และมีผูนิยมใชเปน

จํานวนมาก อกีทัง้ยังสามารถดาวนโหลดมาใชงานไดฟร ีจากเว็บไซต http://php.net/ 

ลักษณะของ PHP แตกตางจากภาษาสคริปตแบบอื่น ๆ เพราะ PHP ไดรับการ

พัฒนาและออกแบบมาเพื่อใชงานในการสรางเอกสารแบบ HTML สามารถสอดแทรกหรือแกไข

เนื้อหาไดอัตโนมัติ ดังนั้น PHP จึงเปนภาษาที่ เรียกวา Server-Side หรือ HTML-Embedded 

Scripting Language สามารถประมวลผลตามคําสั่งและแสดงผลลัพธเปนเว็บเพจตามที่ตองการ 

ถือไดวา PHP เปนเครื่องมือที่สําคัญชนิดหนึ่งที่ชวยใหเราสามารถสราง Dynamic Web Pages (เว็บ

เพจที่มกีารโตตอบกับผูใช) ไดอยางมปีระสทิธภิาพและมีลูกเลนมากขึ้น 
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PHP เกิดข้ึนมาจากกลุมนักพัฒนาที่มกีารเปดเผยโคดตนฉบับ ดังนัน้ PHP จงึมกีาร

พัฒนาไปอยางรวดเร็วและแพรหลายโดยเฉพาะอยางยิ่ง เม่ือใชรวมกับ Apache Web Server, 

ระบบปฏิบัติ เชน Linux หรือ FreeBSD เปนตน ในปจจุบัน PHP สามารถใชรวมกับ Web Server 

หลาย ๆ ตัวบนระบบปฏบิัติการตาง ๆ เชน Windows 95/98/NT เปนตน 

PHP เปนภาษาสคริปต (Scripting Language) คําสั่งตาง ๆ จะเก็บในรูปแบบของ

ขอความ (Text) อาจเขียนแทรกอยูภายในภาษา HTML หรือถูกเขียนอยางอิสระ แตในการใชงาน

จรงิมักใชงานรวมกับภาษา HTML ดังนัน้การเขยีนโปรแกรมดวยภาษา PHP ตองมคีวามรูดานภาษา 

HTML เปนอยางดจีึงสามารถเขยีนโปรแกรมไดสมบูรณแบบ อยางไรก็ตามเราสามารถใชโปรแกรม

ประยุกตมาชวยอํานวยความสะดวกในการสรางงานไดเชนกัน เชน Macromedia, Dreamweaver 

หรอืโปรแกรมประเภท Editor ตาง ๆ เชน EditPlus เปนตน ซึ่งโปรแกรมเหลานี้จะชวยจําแนกคําตาง 

ๆ ดวยสีที่แตกตางกันออกไป เชน คําสั่ง คําทั่วไป ตัวแปร ฯลฯ เพื่อความสะดวกในการสังเกตและ

ยังมตีัวเลขบอกบรรทัดทําใหสะดวกในการแกไขมากขึ้นอกีดวย 

PHP จงึเหมาะสําหรับการจัดทําเว็บไซตและสามารถประมวลผลออกมาในรูปแบบ 

HTML โดยเปาหมายหลักของภาษา PHP คือใหนักพัฒนาเว็บไซตสามารถเขียนเว็บเพจ ที่มีความ

ตอบโตไดอยางรวดเร็ว 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.11 โลโกภาษา PHP 

2.3.6 Bootstrap 5 

Bootstrap คอื Frontend Framework ยี่หอหนึ่งที่ชวยใหเราสามารถสรางหนาเว็บให

ตรงตามแบบที่เราตองการไดงายข้ึน เพราะ Bootstrap มีทัง้ระบบ grid ที่ชวยเรื่องการวาง layout ที่

รองรับในแบบ responsive และมี component สําเร็จรูปใหใช ถาเราอยากไดของที่ตองใชบอยๆ แต

ไมอยากคราฟเองเชน table card หรือปุมสวยๆ bootstrap ก็สามารถชวยใหเราสรางขึน้มาไดงายๆ 

ตามแบบที่ bootstrap ไดวางไวอกีดวย 
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components สวยสําเร็จรูป Bootstrap มตีัวชวยในเรื่อง components หรือ สิ่งตางๆ 

ในเว็บที่เราใชบอยๆ เชน ปุม สิ่งตางๆ ในแบบฟอรม ซึ่งเราสามารถดงึเอา stylesheet ที่ถูกตกแตง

ไวอยางสวยงามของ Bootstrap มาใชไดทันทดีวยการประกาศ class 

 

 

  

 

 

 

ภาพที่ 2.12 โลโกไลบรารี ่Bootstrap 5  

 

 2.3.7 FileZilla โปรแกรมที่ใชในการถายโอนไฟลระหวางเครื่องคอมพวิเตอรของเรา (Client) 

กับเว็บเซิฟเวอร (Server) เปนโปรแกรมที่สําคัญมากๆ ในการทําเว็บ เรียกกระบวนการน้ีวา FTP 

(File Transfer Protocol) ถาพูดถึงโปรแกรม FTP ก็จะหมายถึงโปรแกรมจําพวกนี้ ซ่ึงมีหลาย

โปรแกรม แตในที่นี้จะแนะนําการใชงาน FileZilla เนื่องจากเปนที่นิยมของผูใชงานและโฮสต (Host) 

สวนใหญก็แนะนําใหใชโปรแกรมนี้ 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 2.13 โลโกโปรแกรม FileZilla 

2.4 วรรณกรรมที่เกี่ยวของ 

 พิริยะ ตามสาย (2562) ไดทําการวิจัยเรื่อง “การพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อชวยบริหาร

จัดการงานวิจัยระบบอุทยานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม (STeP)” โดยมี

วัตถุประสงคเพื่อพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อชวยในการบริหารจัดการงานวิจัยของ อุทยาน
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วิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม (STeP) เครื่องมือที่ใชในการพัฒนาไดแก 

โปรแกรมภาษา PHP และระบบจัดการฐานขอมูล MySQL และ phpMyAdmin จากการพิจารณา

วรรณกรรมและบทความขางตนผูศึกษาไดเห็นถึงแนวทางในการพัฒนาเว็บแอปพลิเคชันสําหรับ

บริหารจัดการงานวิจัยระบบอุทยานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี มหาวิทยาลัยเชียงใหม (STeP )

เพราะงานวจิัยพัฒนานี้ใชเครื่องมือพัฒนาเชนเดียวกับงานวิจัยที่กําลังพัฒนาคือการพัฒนาโดยใช

ภาษา PHP และใชระบบการจัดการฐานขอมูล MySQL 

 จากการพจิารณาวรรณกรรมและบทความขางตนผูศกึษาไดเห็นถึงแนวทางในการพัฒนา

เว็บแอปพลิเคชันสําหรับบริหารจัดการการพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อชวยบรหิารจัดการงานวจิัย

ระบบอุทยานวทิยาศาสตรและเทคโนโลย ีมหาวิทยาลัยเชียงใหม (STeP) เพราะงานวิจัยพัฒนานี้ใช

เครื่องมือพัฒนาเชนเดียวกับงานวิจัยที่กําลังพัฒนาคือการพัฒนาโดยใชภาษา PHP และใชระบบ

การจัดการฐานขอมูล MySQL 

 นครินทร วงศแสง (2564) ไดชวยการวิจัยศึกษาสภาพความตองการและแนวทางการ

ออกแบบ Ux Ui และพัฒนาเว็บไซตตนแบบ ศกึษาตามหลักการออกแบบเว็บไซตที่มีประสิทธิภาพ 

โดยเครื่องมือที่ใชในการพัฒนาออกแบบโครงสราง และการพัฒนาโปรแกรมดวยเครื่องมือพัฒนา

โปรแกรมภาษา PHP, HTML, CSS และ JAVASCRIPT เพื่อใหไดเว็บไซตที่ดี 

 จากการพจิารณาวรรณกรรมและบทความขางตนผูศกึษาไดเห็นถึงแนวทางการออกแบบ

และการใชงานผสมผสานกับเทคนิคหลายประการ รวมถึงการจัดโครงสรางขอมูลออกแบบหนา

เว็บเพจ การแตงภาพ ตลอดจนการรองรับการปรับปรุงเว็บไซตเพื่อทาใหเว็บไซตใหทันสมัยและใช

งานไดงาย 

 วฤทธิ เสวิชัย (2564) ไดชวยการวจิัยศึกษาสภาพความตองการ ใหกับคนในทมีและคนใน

องคกร ที่ใหความชวยเหลอืในการแกไขปญหา ตาง ๆ ดานระบบเทคโนโลยสีารสนเทศใหสามารถ

ใชงานไดเปนปกติ เพื่อเขาแกไขปญหาที่หนางาน 

 จากการพจิารณาวรรณกรรมและบทความขางตนผูศึกษานี้สามารถนําเอาเทคโนโลยีสาร

สนเขามาประยุกต ใช เพื่อช วยองคกรภายใน ของอุทยานวิทยาศาสตรและเทคโนโลยี  

มหาวทิยาลัยเชียงใหม (STeP)  

 


