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 โครงงานครั้งนี้สำเร็จลุล่วงไปได้ด้วยดี เนื่องจากได้รับความร่วมมือ และความกรุณา

อย่างดยีิ่งจาก ผูช่้วยศาสตราจารย์สัจจธรรม สุภาจันทร์ อาจารย์ที่ปรึกษาโครงงานที่คอยสละ

เวลาให้คำปรึกษาในส่วนต่าง ๆ ที่คอยให้คำแนะนำ และให้ข้อมูลที่เป็นประโยชน์ในการพัฒนา

กลยุทธ์ทางตลาดดิจิทัลเพื ่อส่งเสริม ระบบจัดการธุรกิจเนื ้อหาออนไลน์ด้านวีดีโอเกม 

กรณีศึกษา การสร้างเนื้อหาบนแพลทฟอร์ม Youtube ช่อง ลองเล่นเล่า เป็นอย่างดีในการ

จัดทำโครงงานนี ้

 ขอบพระคุณ คณาจารย์ประจำหลักสูตรระบบสารสนเทศทางธุรกิจ สาขาบริหารธุรกิจ 

คณะบริหารธุรกิจ และศิลปศาสตร์ มหาวิทยาลัยเทคโนโลยีราชมงคลล้านนา ทุกท่านที่กรุณา

สั่งสอนให้ความรู ้และประสบการณ์อันมคี่ายิ่งให้ ขอกราบขอบพระคุณเป็นอย่างสูงไว้ ณ ที่นี้ 

 และสุดท้ายนี้ขอกราบขอบคุณคณะครูอาจารย์ทุกท่าน ทั้งในมหาวิทยาลัยเทคโนโลยี

ราชมงคลล้านนา บุคลากรในหลักสูตรระบบสารสนเทศทางธุรกิจ ที่คอยให้กำลังใจ คอย

สนับสนุน และคอยเป็นแรงผลักดันให้ทางผู้จัดทำมีกำลังใจที่จะมุ่งมั่นในการทำโครงงานนี้

ออกมาให้สำเร็จตามวัตถุประสงค์ของโครงงานนี้ และโครงงานนี้ไม่อาจสำเร็จได้หากขาดทุก

ท่าน 
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