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บทคดัยอ่ 

 การจัดทำโครงงานในครั ้งนี ้มีวัตถุประสงค์เพื ่อพัฒนาระบบสารสนเทศเพื่อการ

นำเสนอ และเล่าเรื่องเกี่ยวกับเกมบนช่อง YouTube 'ลองเล่นเล่า' เพื่อช่วยเพิ่มประสิทธิภาพใน

การสร้างสรรค์ และนำเสนอเนื ้อหาวิดีโอให้สะดวก และรวดเร็วมากขึ ้น รวมถึงช่วยลด

ข้อผิดพลาดในการจัดการข้อมูล และเนือ้หาภายในช่อง 

 โดยผู้จัดทำได้ศึกษาแนวทางการเล่าเรื่องที่ใช้ในปัจจุบัน รวมถึงความต้องการของ

ผูช้ม  และทำการออกแบบ และพัฒนาระบบการจัดการเนือ้หาวิดีโอเพื่อใหส้อดคล้องกับการใช้

งานของทีมงาน โดยระบบนี้ได้ออกแบบมาเพื่อใช้บนคอมพิวเตอร์โน้ตบุ๊ก  และมีการจัดการ

เนื้อหาอย่างเป็นระบบ แบ่งการทำงานออกเป็น 2 บทบาทหลัก ได้แก่ เจ้าของช่อง และทีมงาน

ตัดต่อ เพื่อให้กระบวนการผลิตเนื้อหามีความปลอดภัย และแม่นยำยิ่งขึ้น 

 จากการพัฒนาระบบดังกล่าว พบว่าระบบสามารถตอบสนองความต้องการของ

ทีมงานได้ดี ช่วยให้กระบวนการเล่าเรื ่อง และการผลิตเนื้อหามีความเป็นระบบ และลด

ข้อผิดพลาด อย่างไรก็ตาม ยังมีบางส่วนที่สามารถปรับปรุงใหด้ีขึ้นในอนาคต เช่นการทำ SEO  

เพิ่มยอดวิว การทำ YouTube SEO ช่วยให้วิดีโอของคุณปรากฏในหน้าค้นหา  และหน้าแนะนำ

ได้ง่ายขึ้น ซึ่งจะเพิ่มโอกาสให้ผู้ชมคลิกเข้าชมวิดีโอมากขึ้น การทำแท็กช่วยให้ YouTube เข้าใจ

ความหมาย และบริบทของเนื้อหาวิดีโอของคุณมากขึ้น ซึ่งส่งผลให้สามารถจัดหมวดหมู่  และ

แนะนำวิดีโอให้กับผู้ชมที่มีแนวโน้มสนใจได้ดียิ่งขึ้นสามารถค้นพบวิดีโอของคุณได้ง่ายขึ้นจาก

การค้นหาคีย์เวิร์ดที่ตรงกัน ทำให้มโีอกาสสูงที่ผู้ชมจะคลิกเข้าชม ทำให้สถิติทั้งหมดยอดทั้งบน 

Youtube ดังนี้ จำนวนการดู 72,446 วิว เวลาในการรับชมคลิปทั้งหมดของช่อง 1,403.7 ชม.

ผูต้ิดตามทั้งหมด 1,129 คน การแสดงผลของวีดโีอผ่าน Youtube 764,845 ครั้ง CTR 2.7% 
 


