
บทที3่ 

เครือ่งมอืทีใ่ชใ้นการด าเนินงาน 
3.1 การวเิคราะห์ระบบงานเดิม 

     3.1.1 ระบบงานเดิม 

   การวิเคราะห์ระบบงานเดิม เป็นการวิเคราะห์ลักษณะการท างานและการจัดเก็บ

ข้อมูลต่างๆตามหน้าที่ของผู้ใช้งาน ของสนามฟุตบอลหญ้าเทียม Forza Soccer Football Club 

โดยได้ท าการวิเคราะหก์ารท างานจากผู้จัดการสนาม พนักงาน ลูกค้าสมาชิก และลูกค้าทั่วไป 

   จากระบบงานเดิมเมื่อมีลูกค้าเข้ามาใช้บริการสนามฟุตบอลหญ้าเทียมจะมีวธิีการโทร

มาจองสอบถามเวลา นัดเวลา เล่นเสร็จก็จะจา่ยเงนิ และผู้จัดการสนามก็บันทึกลงในสมุดบัญชี

ว่าได้รายได้เท่าไหร่ ดังนั้นท าให้ข้อมูลที่บันทึกลงในสมุดบัญชีไม่ปลอดภัยสามารถสูญหายได้

ง่าย ลูกค้าต้องโทรมาสอบถามเท่านั้นถึงจะรู้ว่าสนามไหนบ้างที่ติดการจองในเวลาที่ลูกค้า

ต้องการ ท าให้เกิดความล่าช้าในการด าเนินงาน ดังนั้นผู้จัดท าจึงได้วิเคราะห์และออกแบบ

ระบบจัดการสนามฟุตบอลหญ้าเทียม กรณีศึกษาร้านเช่า Forza Soccer Football Club จัดท า

ขึน้มา เพื่อช่วยแก้ไขปัญหาดังกล่าว 

 ขั้นตอนการท างานของระบบเดิมเริ่มจากการให้เช่าสนามฟุตบอลหญ้าเทียมซึ่งลูกค้า

ทั่วไปที่เข้ามาใช้บริการสนามจะเก็บเป็นรายช่ัวโมง และลูกค้าที่เข้ามาสมัครการแข่งขันจะเก็บ

เงินลูกค้าตอ่การแขง่ขัน  

 3.1.2 ปัญหาที่พบในระบบงาน 

  3.1.2.1 กาจดบันทึก บัญชีรายรับ รายจา่ย ยังใชส้มุดจดรายรับรายจา่ยอยู่ 

3.1.2.2 การจองสนาม ยังใช้การโทรจองสนาม 

3.1.2.3 การโฆษณา ยังไม่มีการโฆษณาผ่านทางหน้าเว็บ 

3.1.2.4 การแข่งขัน ยังใชร้ะบบที่เก่า ลา้สมัย 

3.1.2.5 สมาชิก ไม่มีระบบสมาชิกเก็บข้อมูลลูกค้า
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ภาพที่ 3.1 แผนภูมิก้างปลาแสดงปัญหาและสาเหตุในระบบเดิม 

 

3.2 การออกแบบระบบใหม่ 

 จากการวิเคราะห์ระบบงานเดิมสามารถออกแบบระบบใหม่ ระบบจัดการสนาม

ฟุตบอลหญ้าเทียมForza Soccer Football Club  ได้วิเคราะห์ระบบใหม่  ผูพ้ัฒนาระบบได้ท าการ

วิเคราะห์และได้น าเอาเทคโนโลยีสารสนเทศมาช่วยในการท างานเพื่อให้เกิดประโยชน์กับ

กิจการมากที่สุด โดยได้จัดสร้างเครื่องมือส าหรับออกแบบ และสร้างแบบฟอร์มในการเก็บ

ข้อมูลดิบ เพื่อใช้ในการรวบรวมข้อมูลเพื่อน ามาประมวลผลเป็นสารสนเทศ ซึ่งการน า

เทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาช่วยจะท าให้เกิดกิจการมีฐานข้อมูลส าหรับจัดเก็บข้อมูล และการ

ประมวลผลการด าเนินงานต่างๆ ซึ่งการออกแบบระบบงานใหม่สามารถอธิบายการท างานใน

รูปแบบต่างๆ ดังตอ่ไปนี้ 

 

3.3 แผนภาพกระแสขอ้มลู (Data Flow Diagram) 

 3.3.1 ผูใ้ช้ในระบบ 

        1) ผูจ้ัดการสนาม  

        2) พนักงาน 

         3) ลูกค้าสมาชิก 

        4) ลูกค้าทั่วไป 
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3.3.2 ความต้องการในระบบ 

        3.3.2.1 ส่วนของผู้จัดการดูแลสนาม สามารถเข้าสู่ระบบได้ โดยมีชื่อผู้ใช้และ

รหัสผ่านสามารถจัดการข้อมูลผูใ้ช้งานระบบได้ สามารถเพิ่ม/ ลบ/ แก้ไข ข้อมูลลูกค้าได้ทั้งหมด 

สามารถเรียกดูบัญชีรายรับรายจ่ายได้ สามารถเพิ่ม / ลบ / แก้ไข ข้อมูลจัดการระบบบัญชี

รายรับรายจ่ายได้ สามารถเพิ่ม/ ลบ / แก้ไข ข้อมูลสต็อกสินค้าได้ สามารถจัดการข้อมูลตาราง

การจองคิวได้ สามารถเพิ่ม/ ลบ/ แก้ไข การจัดการระบบตารางจองคิวได้ สามารถดูข้อมูล

รายละเอียดโปรโมช่ันได้ สามารถเพิ่ม/ ลบ / แก้ไขการดูข้อมูลราละเอียดโปรโมช่ันได้ สามารถ

จัดการตารางเรียนเตะฟุตบอลได้ สามารถเพิ่ม/ ลบ/ แก้ไขการดูข้อมูลรายละเอียดตารางเรียน

เตะฟุตบอลได้  สามารถจัดการตารางเวลาการแข่งขันได้ สามารถเพิ่ม / ลบ/ แก้ไข้ตารางเวลา

การแข่งขันได้ สามารถจัดการแข่งขันแบบลีกได้  สามารถเพิ่ม/ ลบ/ แก้ไข้ชื่อทีมที่เข้าแข่งขันได้  

สามารถเพิ่ม/ ลบ/ แก้ไข้ชื่อผู้เข้าแขง่ขันได้ 

        3.3.2.2 ส่วนของพนักงาน  สามารถเข้าสู่ระบบได้โดยมีชื่อผู้ใช้และรหัสผ่าน

สามารถจัดการผู้ใช้สมาชิกได้  สามารถเพิ่ม/ ลบ/ แก้ไข ผู้ใช้สมาชิกได้ สามารถจัดการข้อมูล

ตารางการจองคิวสนามได้  สามารถเพิ่ม/ ลบ/ แก้ไข การจัดการระบบตารางจองคิวสนามแได้ 

สามารถจัดการแขง่ขันได้โดยใช้ระบบลีก สามารถเพิ่ม/ ลบ/ แก้ไขชื่อทีมที่เข้าแขง่ขันได้ 

สามารถบันทึกข้อมูลรายรับ/รายจ่าย ของสนามฟุตบอลได้ 

        3.3.2.3 ส่วนของผู้ใช้งานทั่วไป สามารถเรียกดูตารางการจองได้  สามารถ

ค านวณค่าใช้จ่ายต่อคนได้  สามารถเรียกดูรายละเอียดโปรโมช่ันได้ สามารถดูตารางการสอน

เตะฟุตบอลได้ สามารถดูตารางการแข่งขันมนิิลกีได้ 

        3.3.2.4 ส่วนของผู้ใช้งานสมาชิก สามารถเข้าสู่ระบบได้ โดยมีชื่อผู้ใช้และ

รหัสผ่านสามารถจองสนามผ่านเว็บได้ สามารถแก้ไขข้อมูลส่วนตัวได้ สามารถจองสนามผ่าน

เว็บได้ สามารถดูรายละเอียดการจองได้  
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ภาพที่ 3.2 แผนภาพกระแสข้อมูล(Context Diagram) 
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ภาพที่ 3.3 แผนภาพกระแสข้อมูล ระดับ0 (Data Flow Diagram level0) 
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3.4 ความสมัพันธข์องฐานขอ้มลู (E-R Diagram) 

 

 
 

ภาพที่ 3.4 E-R Diagram crow's foot 
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3.5 พจนานกุรมขอ้มลู (Data Dictionary) 

      จาการออกแบบระบบใหม่ซึ่งมกีารจัดการดว้ยระบบฐานขอ้มูล จงึสามารถออกแบบ

ฐานขอ้มูลให้กับระบบที่ประกอบไปด้วยตารางขอ้มูลต่างๆ ดังตารางที่ 3.5.1 

 

ตารางที ่3.1 แสดงช่ือตารางทั้งหมดของระบบฐานข้อมูล 

 

ล าดับ ชื่อตารางข้อมูล ประเภท รายละเอียด 

1 user Master จัดเก็บข้อมูลผู้ใช้งานในระบบ 

2 field Master จัดเก็บข้อมูลสนาม 

3 time Master จัดเก็บเวลา 

4 booking Transaction จัดเก็บรายละเอียดการจองสนาม 

5 booking_detail Reference จัดเก็บข้อมูลล าดับการจอง 

6 booking_list Transaction จัดเก็บข้อมูลสถานะการโอนเงิน 

7 league Master จัดเก็บข้อมูลลีก 

8 register_list Transaction จัดเก็บข้อมูลข้อมูลใบสมัครแขง่ขันลกี 

9 register_league Reference จัดเก็บข้อมูลผู้เข้าแขง่ขัน  

10 clubs Transaction จัดเก็บข้อมูลช่ือทีมผูเ้ข้าแข่งขัน 

11 matches Reference จัดเก็บข้อมูลการจับคู่แข่งลีก 

12 promotion Transaction จัดเก็บข้อมูลโปรโมชั่น 

13 accounting Master จัดเก็บข้อมูลบัญชีรายรับรายจ่าย 

14 contact Transaction จัดเก็บข้อมูลการติดต่อ 

 

ค าอธิบาย ประเภทของตาราง ได้แก่ 

 Master หมายถึง ตารางข้อมูลหลัก 

 Reference หมายถึง ตารางที่มกีารอ้างองิถึง 

Transaction หมายถึง ตารางเปลี่ยนสถานะ 

จากตารางที่ 3.1 ที่ประกอบด้วยตารางข้อมูลต่างๆ ซึ่งสามารถแสดงรายละเอียดในแต่

ละตารางได้ดังนี้ 
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ตารางที่ 3.2 ตารางแสดงผูเ้ข้าใช้  

 

ชื่อตาราง : 01user 

ค าอธบิาย : เกบ็ขอ้มลูผูใ้ช้  

คยี์หลกั (Primary Key) : id 

คยีน์อก (Foreign Key) : - 

ชื่อเขตขอ้มูล ชนดิและความยาว ค าอธบิาย ตวัอยา่งขอ้มลู 

Id tinyint(4) หมายเลขผูใ้ช้ 001 

username varchar(50) รหัสเข้าใช้งาน Forza001 

password varchar(50) รหัสผ่านเข้าใช้งาน admin 

name varchar(50) ชื่อ ปฏิพน 

surname varchar(50) นามสกุล นามประตู 

address mediumtext ที่อยู่ ถนน บ้านไร่ อ.เมือง 

tel char(10) เบอร์โทรศัพท์ 0901234990 

date timestamp วันเวลาที่ล็อคอิน 2019-06-27 12:00:23 

type char(1) ก าหนดสิทธ์เข้าใช้ 1 

close char(1) สถานะเข้าสู่ระบบ 1 

 

ตารางที่ 3.3 ตารางแสดงขอ้มลูสนาม 

 

ชื่อตาราง : 02field 

ค าอธบิาย : เกบ็ขอ้มลูสนามฟตุบอลหญา้เทยีม 

คยี์หลกั (Primary Key) : field_id 

คยีน์อก (Foreign Key) : - 

ชื่อเขตขอ้มูล ชนดิและความยาว ค าอธบิาย ตวัอยา่งขอ้มลู 

field_Id tinyint(1) ล าดับสนาม 1 

field_name varchar(30) ชื่อสนาม Forza A 

field_detail text รายละเอียดสนาม สนามขนาดทีม 7 คน 

field_price decimal(6,2) ราคาสนาม 1200.00 
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ตารางที่ 3.3 ตารางแสดงขอ้มลูสนาม (ตอ่) 

 

ชื่อตาราง : 02field 

ค าอธบิาย : เกบ็ขอ้มลูสนามฟตุบอลหญา้เทยีม 

คยี์หลกั (Primary Key) : field_id 

คยีน์อก (Foreign Key) : - 

ชื่อเขตขอ้มูล ชนดิและความยาว ค าอธบิาย ตวัอยา่งขอ้มลู 

field_pic varchar(200) ไฟล์ภาพ Field.jpg 

field_rule text กฏสนาม หา้มสูบหรี่ในสนาม 

field_cancel text กฏการยกเลิกสนาม ยกเลิกการจองก่อน 2 ช่ัวโมง 

 

ตารางที่ 3.4 ตารางเวลา  

 

ชื่อตาราง : 03time 

ค าอธบิาย : เกบ็ขอ้มลูแสดงเวลา  

คยี์หลกั (Primary Key) : time_id  

คยีน์อก (Foreign Key) : - 

ชื่อเขตขอ้มูล ชนดิและความยาว ค าอธบิาย ตวัอยา่งขอ้มลู 

time_id tinyint(2) ล าดับเวลา 1 

time char(5) เวลา 15.00 
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ตารางที่ 3.5 ตารางการจองสนาม  

 

ชื่อตาราง : 04booking 

ค าอธบิาย : เกบ็ขอ้มลูแสดงการจองสนาม 

คยี์หลกั (Primary Key) : booking_id  

คยีน์อก (Foreign Key) : - 

ชื่อเขตขอ้มูล ชนดิและความยาว ค าอธบิาย ตวัอยา่งขอ้มลู 

booking_id int(4) ล าดบัการจอง 0001 

field_id Int(4) ล าดับสนาม 0001 

booking_name varchar(30) ชื่อสนามที่จอง สนามForza A 

booking_timef varchar(5) เวลาเริ่มตน้ 17.00 

booking_timel varchar(5) เวลาสิน้สุด 19.00 

booking_date date วันที่จอง 2019-06-24 

booking_price decimal(6,2) ราคาสนาม 550.00 

status char(1) สถานะการจอง 2 

pro_id Int(1) สถานะการใข้ส่วนลด 1 

 

ตารางที่ 3.6 ตารางแสดงขอ้มลูใบจอง 

 

ชื่อตาราง : 05order_detail 

ค าอธบิาย : เกบ็ขอ้มลูใบจอง 

คยี์หลกั (Primary Key) : order_id 

คยีน์อก (Foreign Key) : booking_id 

ชื่อเขตขอ้มูล ชนดิและความยาว ค าอธบิาย ตวัอยา่งขอ้มลู 

order_id int(4) ล าดับรายการ 0001 
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ตารางที่ 3.6 ตารางแสดงขอ้มลูใบจอง (ต่อ) 

 

ชื่อตาราง : 05order_detail 

ค าอธบิาย : เกบ็ขอ้มลูใบจอง 

คยี์หลกั (Primary Key) : order_id 

คยีน์อก (Foreign Key) : booking_id 

ชื่อเขตขอ้มูล ชนดิและความยาว ค าอธบิาย ตวัอยา่งขอ้มลู 

booking_id smallint(4) เลขใบจอง 0001 

 

ตารางที่ 3.7 ตารางแสดงสถานะการโอนเงิน 

 

ชื่อตาราง : 06order_list 

ค าอธบิาย : เกบ็ขอ้มลูสถานะการโอนเงนิ 

คยี์หลกั (Primary Key) : order_id 

คยีน์อก (Foreign Key) : - 

ชื่อเขตขอ้มูล ชนดิและความยาว ค าอธบิาย ตวัอยา่งขอ้มลู 

order_id int(4) ล าดับรายการ 1 

order_member varchar(30) ชื่อผู้จอง Patiparn 

order_date timestamp วันเวลาที่จอง 2019-03-13 12:34:13 

order_status tinyint(1) สถานะการจอง 4 

order_tranfer varchar(200) รูปใบเสร็จโอนเงนิ 222ddqwdqwe.jpg 

order_tracking varchar(30) สถานะยืนกันการจอง จองสนามเรียบร้อย 
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ตารางที่ 3.8 ตารางแสดงขอ้มลูรบัสมคัรลกี 

 

ชื่อตาราง : 07league 

ค าอธบิาย : เกบ็ขอ้มลูประกาศรบัสมคัรลกี 

คยี์หลกั (Primary Key) : league_id 

คยีน์อก (Foreign Key) : - 

ชื่อเขตขอ้มูล ชนดิและความยาว ค าอธบิาย ตวัอยา่งขอ้มลู 

league_id tinyint(4) ล าดับรายการ 1 

league_name varchar(60) ชื่อรายการleague FORZA LEAGUE2019 

league_detail text รายละเอียดการ

สมัคร 

ผูเ้ล่นอายุตั้งแต่20ปีขึ้น

ไป 

league_rule text กฏการสมัคร หา้มท าร้ายร่างกาย 

league_price decimal(6,2) ราคาสมัครลีก 1200.00 

 

ตารางที่ 3.9 ตารางแสดงสถานะการโอนเงินสมัครแขง่ขันฟอรซ์่าลกี 

 

ชื่อตาราง : 08register_list 

ค าอธบิาย : เกบ็ขอ้มลูสถานะการโอนเงนิสมคัรแข่งขนัฟอรซ์า่ลกี 

คยี์หลกั (Primary Key) : re_order 

คยีน์อก (Foreign Key) : re_member 

ชื่อเขตขอ้มูล ชนดิและความยาว ค าอธบิาย ตวัอยา่งขอ้มลู 

re_order int(1) ล าดับรายการ 1 

re_member varchar(30) ชื่อผู้โอนเงิน Patiparn 

re_date timestamp วันเวลาที่สมัคร 2019-03-13 12:34:13 

re_status tinyint(1) สถานะการสมัคร 4 

re_tranfer varchar(200) รูปใบเสร็จโอนเงนิ 222ddqwdqwe.jpg 

re_tracking varchar(30) สถานะยืนกันการจอง จองสนามเรียบร้อย 
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ตารางที่ 3.10 ตารางแสดงรายชือ่ผูเ้ข้าสมคัรแข่งฟอรซ์า่ลกี 

 

ชื่อตาราง : 09register_league 

ค าอธบิาย : เกบ็ขอ้มลูสถานะรายชือ่ผูเ้ข้าสมคัรแข่งฟอรซ์า่ลกี 

คยี์หลกั (Primary Key) : re_id 

คยีน์อก (Foreign Key) : club_name 

ชื่อเขตขอ้มูล ชนดิและความยาว ค าอธบิาย ตวัอยา่งขอ้มลู 

re_id tinyint(2) ล าดับรายชื่อ 1 

re_name varchar(60) ชื่อผู้เข้าแข่งขัน ทรธนา 

re_surname varchar(60) นามสกุล กิจรุง่เรอืง 

re_number char(13) เลขบัตรประชาชน 1102930293213 

club_name varchar(120) ชื่อทีม Forza FC 

re_member varchar(30) ชื่อผู้จา่ยเงนิ Member1 

re_age int(2) อายุ 30 

re_tel char(12) เบอร์โทรศัพท์ 098-999-1256 

re_file varchar(150) ไฟล์รูปภาพ Followfmeav333.jpg 

re_type char(1) สถานะผูส้มัคร 2 

 

ตารางที่ 3.11 ตารางแสดงขอ้มลูคะแนนการแขง่ขัน  

 

ชื่อตาราง : 10clubs 

ค าอธบิาย : เกบ็ขอ้มลูคะแนนการแข่งขนั 

คยี์หลกั (Primary Key) : club_id 

คยีน์อก (Foreign Key) : club_name 

ชื่อเขตขอ้มูล ชนดิและความยาว ค าอธบิาย ตวัอยา่งขอ้มลู 

club_id smallint(2) รหัสทีม 1 

League varchar(3) ชื่อลคี Forz 

club_name varchar(100) ชื่อทีม Forza sccor FC 

Played tinyint(2) จ านวนการแข่ง 1 

Won tinyint(2) จ านวนชนะ 1 
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ตารางที่ 3.11 ตารางแสดงขอ้มลูคะแนนการแขง่ขัน (ตอ่) 

 

ชื่อตาราง : 10clubs 

ค าอธบิาย : เกบ็ขอ้มลูคะแนนการแข่งขนั 

คยี์หลกั (Primary Key) : club_id 

คยีน์อก (Foreign Key) : club_name 

ชื่อเขตขอ้มูล ชนดิและความยาว ค าอธบิาย ตวัอยา่งขอ้มลู 

drawn tinyint(2) จ านวนเสมอ 0 

Lost tinyint(2) จ านวนแพ้ 0 

points tinyint(2) คะแนน 3 

goals_for tinyint(2) ได้ประตู 2 

goals_against tinyint(2) เสียประตู 0 

goals_diff tinyint(2) จ านวนประตูรวม 2 

club_year year(4) ปีที่จัดการแข่งขัน 2019 

 

ตารางที่ 3.12 ตารางแสดงข้อมลูแมทซก์ารแข่งขนั  

 

ชื่อตาราง : 11matches 

ค าอธบิาย : เกบ็ขอ้มลูข้อมลูแมทซก์ารแข่งขัน 

คยี์หลกั (Primary Key) : match_id 

คยีน์อก (Foreign Key) : - 

ชื่อเขตขอ้มูล ชนดิและความยาว ค าอธบิาย ตวัอยา่งขอ้มลู 

match_id tinyint(5) รหัสแมทซ์การ

แขง่ขัน 

1 

match_datetime datetime วันเวลาในการแข่ง 2018-10-22 4.30.00 
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ตารางที่ 3.12 ตารางแสดงข้อมลูแมทซก์ารแข่งขนั (ตอ่) 

 

ชือ่ตาราง : 11matches 

ค าอธบิาย : เกบ็ขอ้มลูข้อมลูแมทซก์ารแข่งขัน 

คยี์หลกั (Primary Key) : match_id 

คยีน์อก (Foreign Key) : - 

ชื่อเขตขอ้มูล ชนดิและความยาว ค าอธบิาย ตวัอยา่งขอ้มลู 

league char(3) ชื่อลกี For 

home_id smallint(2) รหัสเจา้บ้าน 1 

away_id smallint(2) รหัสทีมเยือน 2 

home_goals tinyint(2) ประตูฝ่ังทีมเจา้บ้าน 4 

away_goals tinyint(2) ประตูฝ่ังทีมเยือน 1 

 

 

ตารางที่ 3.13 ตารางแสดงโปรโมชัน่ 

 

ชื่อตาราง : 12promotion 

ค าอธบิาย : เกบ็ขอ้มลูโปรโมชัน่ 

คยี์หลกั (Primary Key) : pro_id  

คยีน์อก (Foreign Key) : - 

ชื่อเขตขอ้มูล ชนดิและความยาว ค าอธบิาย ตวัอยา่งขอ้มลู 

pro_id tinyint(1) หมายเลขโปรโมชั่น 1 

pro_detail varchar(60) รายละเอียดโปรโมชั่น ส่วนลด30 %เมื่อจอง.. 

pro_discount int(2) ส่วนลด 30 

pro_code char(7) รหัสส่วนลด FOZA550 

pro_lifttime date วันที่หมดอายุ 2019-10-20 

pro_amont Int(3) จ านวนคูปอง 20 
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ตารางที่ 3.14 ตารางแสดงรายการบญัชีรายรบัรายจ่าย  

 

ชื่อตาราง : 13accounting 

ค าอธบิาย : เกบ็ขอ้มลูบญัชรีายรบัรายจา่ย 

คยี์หลกั (Primary Key) : accounting_id  

คยีน์อก (Foreign Key) : - 

ชื่อเขตขอ้มูล ชนดิและความยาว ค าอธบิาย ตวัอยา่งขอ้มลู 

accounting_id smaillint(5) ล าดับรายการ 1 

accounting_date date ปี/เดือน/วัน 2018-07-22 

accounting_detail varchar(60) รายการบัญชี ค่าสนามฟุตบอล 

accounting_in decimal(7,2) รายรับ 500.00 

accounting_ex decimal(7,2) รายจ่าย 0 

accounting_ba decinal(7,2) ยอดสุทธิ 500.00 

 

ตารางที่ 3.15 ตารางแสดงข้อมลูติดตอ่  

 

ชื่อตาราง : 14contact 

ค าอธบิาย : เกบ็ขอ้มลูการติดตอ่ 

คยี์หลกั (Primary Key) : con_id 

คยีน์อก (Foreign Key) : - 

ชื่อเขตขอ้มูล ชนดิและความยาว ค าอธบิาย ตวัอยา่งขอ้มลู 

con_id tinyint (4) ล าดับรายการ 1 

name_co varchar(30) ชื่อผู้ตดิต่อ ปฏิภาณ 

contact_co varchar(60) ข้อมูลตดิต่อกลับอื่นๆ Cupid jung facebook 

tel_co char(10) เบอร์โทรศัพท์ 0992341234 

titile_co varchar(30) หัวเรื่องที่จะติดตอ่ การจอสนาม 

detail_co text รายละเอียดการตดิต่อ ยกเลิกการจองสนาม 

type_co chat(1) สถานะ 1 
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3.6 โครงสร้างระบบ 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

ภาพที่ 3.5 แผนภาพโครงสร้างระบบ 

 

3.7 การออกแบบหน้าจอ 

 การออกแบบจอภาพส าหรับระบบจัดการสนามฟุตบอลหญ้าเทียม Forza Soccer Club 

ประกอบไปด้วยหน้าจอเป็นสอง ระบบหน้าร้านและหลังร้าน ซึ่งประกอบไปด้วยส่วนต่างๆ 

ผูใ้ช้งานที่สามารถใช้งานได้จะแบ่งเป็นสองระดับ คือผู้เยี่ยมชมละสมาชิกซึ่งมีการออกแบบดังนี้

หน้าจอหลักที่ เป็นจอเริ่มต้นของเว็บไซต์ ซึ่งประกอบด้วนส่วนต่างๆ ผู้ใช้งานสามารถใช้งานได้ 

ทั้ง 4 ระดับ ผูเ้ยี่ยมชมทั่วไป สมาชิก พนักงาน และ ผูจ้ัดการซึ่งมีการออกแบบดังนี้ 

 

 

 

ระบบจัดการสนามฟุตบอลหญ้าเทียม กรณีศกึษาร้านเช่า Forza Soccer Club 

ผูจ้ัดการสนาม ผูใ้ช้สมาชิก ผูใ้ช้ทั่วไป 

เข้าสู่ระบบ เข้าสู่ระบบ 

จัดการระบบ ดูรายละเอียดการ

จอง 

ดูรายละเอียด 

จองสนาม ก าหนดสทิธิการใช้

งาน 

แก้ไขข้อมูลสว่นตัว 

สมัครสมาชิก 

 

พนักงาน 

เข้าสู่ระบบ 

สมัครแขง่ฟอร์ซ่า

ลีก 

จัดการใบจองสนาม 

จัดการสมัครลีก 
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ภาพที่ 3.6 ส่วนประกอบของหน้าจอหลักของเว็บไซน์ส าหรับผูเ้ยี่ยมชม(เว็บแอพพลิเคชั่น) 

หนา้จอสมัครสมาชิก เป็นหน้าจอในส่วนของผูเ้ยี่ยมชมที่ต้องการมาสมัครสมาชิก เพื่อท าจอง

สนามหรอืท าการสมัครการแขง่ขัน  หรอืเรียกดูเมนูตา่งๆ ซึ่งออกแบบดังนี้ 



50 
 

 
 

ภาพที่ 3.7 ส่วนประกอบของหน้าจอจองสนาม มีรูปภาพ และตารางแสดงการจองสนาม สว่น

ทางดา้นขวาจะเป็นรายละเอียดการจอง กฏการจอง กฏการยกเลิก ลงมาจะเป็นเวลาที่จะเลือก

จองสนามและ ปุ่มกดค าสั่งจองเมื่อเลือกเวลาถูกต้องตามเงื่อนไข้ 
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ภาพที่ 3.8 ส่วนประกอบของหน้าจอรายละเอียดการสมัครแขง่ขัน Forza Soccer Club จะแสดง

รายละเอียดกับกฏการสมัครการแข่งขันลกี และด้านล่างจะแสดงปุ่มกดรับใบสมัคร เพื่อท าการ

จา่ยเงนิสมัครการแขง่ขัน 
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ภาพที่ 3.9 ส่วนประกอบของหน้าจอmodal popup ตารางการโอนเงนิค่าจองสนามฟุตบอลและ

แสดงรายละเอียดต่างๆ เกี่ยวกับการจองสนามฟุตบอลหญ้าเทียม 
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ภาพที่ 3.10 ส่วนประกอบของหน้าจอmodal popup เพิ่มไฟล์รูปหลักฐานการโอนเงินการจอง

สนามฟุตบอลหญ้าเทียม 
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ภาพที่ 3.11 ส่วนประกอบของหน้าจอmodal popup แสดงตารางหลักฐานการโอนเงนิสมัคร

แขง่ขัน Forza Soccer League ประกอบไปด้วยวัยและที่รับใบสมัคร เลขบัญชกีารโอนเงิน และ

สถานะการโอนเงนิ 
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ภาพที่ 3.12 ส่วนประกอบของหน้าจอmodal popup เพิ่มไฟล์รูปหลักฐานการโอนเงินการสมัคร

การแขง่ขัน Forza Soccer League  
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ภาพที่ 3.13 ส่วนประกอบของหน้าจอmodal popup การกรอกแบบฟอร์มสมัครแข่งขัน Forza 

Soccer League ประกอบไปด้วย ช่ือทีมการแขง่ขัน ชื่อผู้เข้าแขง่ขัน นามสกุล และเลขบัตร

ประชาชน 
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ภาพที่ 3.14 ส่วนประกอบของหน้าจอmodal popup แสดงขอ้มูลผูเ้ข้าแข่งขัน Forza Soccer 

League 
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ภาพที่ 3.15 ส่วนประกอบของหน้าจอหลักของผู้จัดการ จะมีกราฟแสดงขอ้มูลเกี่ยวกับบัญชี

รายรับรายจ่าย 
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ภาพที่ 3.16 ส่วนประกอบของหน้าจอตารางจัดการบัญชีรายรับรายจ่ายของสนามฟุตบอล 

Forza Soccer Club สามารถค้นหาข้อมูล เพื่มข้อมูล แก้ไขข้อมูล ลบข้อมูลได้ 

 



60 
 

 
 

ภาพที่ 3.17 ส่วนประกอบของหน้าจอแสดงการจัการข้อมูลสนามฟุตบอลหญ้าเทียม Forza 

Soceeer Club สามารถค้นหาข้อมูล เพื่มข้อมูล แก้ไขข้อมูล ลบข้อมูลได้   
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ภาพที่ 3.18 ส่วนประกอบของหน้าจอจัดการตารางการแขง่ขัน อัพเดทตารางการแขง่ขัน ผล

การแขง่ขัน และยังสามารถลบแก้ไขทีมผู้เข้าแข่งขัน 

 

 



62 
 

 
 

ภาพที่ 3.19 ส่วนประกอบของหน้าจอแสดงการจัดการโอนเงนิสมัครการแขง่ขัน Forza Soccer 

League 
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ภาพที่ 3.20 ส่วนประกอบของหน้าจอจัดการโอนเงนิ และจัดการแสดงสถานะของผูจ้องสนาม

ฟุตบอลหญ้าเทียม 
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ภาพที่ 3.21 ส่วนประกอบของหน้าจอแสดงสถานะการโอนเงนิจองสนามหญ้าเที่ยม Forza 

Soccer Club 
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ภาพที่ 3.22 ส่วนประกอบของหน้าจอจัดการข้อมูลพนักงาน สามารถเพิ่มขอ้มูลพนักงานใหม่

ได้ ค้นขอ้มูลพนักงานได้ และสามารถดูรายงานมติิเวลาการเข้าใช้งานของ พนักงานได้ 

 

 


