
  
  
 

บทที5่ 

สรปุผลและข้อเสนอแนะ 

5.1 บทสรปุผลโครงงาน 

 การจัดท าโครงงานเว็บแอพพลิเคชั่น ระบบจัดการสนามฟุตบอลหญ้าเทียม กรณีศกึษาร้านเช่า 

Forza Soccer Football Club ผูจ้ัดท าได้ศกึษาระบบการท างานและข้อบกพร่องของระบบงานเดิมแลว้

น ามาวิเคราะหแ์ละออกแบบระบบใหม่ โดยได้น าเทคโนโลยีสารสนเทศเข้ามาช่วยในการแก้ไขปัญหา

เดิม มีการจัดท าระบบฐานข้อมูลที่มกีารเชื่อมโยงกันส่งผลใหก้ารค้นหาข้อมูลเป็นไปได้ง่ายและมีความ

เป็นปัจจุบันโดยการท างานของระบบจัดการข้อมูลการบัญชรีายรับรายจ่ายและจัดการจอสนาม 

ส าหรับผูใ้ช้การสนาม Forza Soccer Football  Club ประกอบด้วยระดับผูใ้ช้งาน 4 ระดับได้แก่ ผูใ้ช้งาน

ทั่วไป สมาชิก พนักงาน ผูจ้ัดการ โดยสมาชิกสามารถเรียกดูรายละเอียดต่างๆได้ เช่น เรียกดูข้อมูลการ

จองสนาม เรียกดูตารางการแข่งมนิิลีก โปรแกรมการแขง่ขัน และ ผลการแขง่ขันได้ ผูใ้ช้ทั่วไปได้รับ

ข้อมูลได้อย่างครบถ้วน  

จากการศกึษาและจัดท าโครงงานเว็บแอพพลิเคชั่นระบบจัดการสนามฟุตบอลหญ้าเทียม Forza 

Soccer Football Club ผูจ้ัดท าได้ท าการศกึษาและรวบรวมข้อมูลในทางทฤษฏีรวมไปถึงขัน้ตอนในการ

ออกระบบพัฒนาเว็บไชต์โดยเริ่มจากการศกึษาภาษาที่ใช้ส าหรับการพัฒนาระบบ คือ ภาษาพีเอซพี 

เอซทีเอ็มแอล ภาษาซีเอสเอส จาวาสคริป อแจ็ค เจคิวรี่  เอสคิวแอล บูทสตับ รวมถึงการจัดการ

ฐานขอ้มูลมาเอสคิวแอล ท าการวิเคราะหแ์ละออกแบบระบบฐานขอ้มูล ออกแบบหนา้จอส่วนประสาน

กับผูใ้ช้ พร้อมกับการเขียนระบบและทดสอบระบบในส่วนต่าง ๆ จนกระทั่งเสร็จสมบูรณ์ 

จากการทดสอบเว็บแอพพลิเคชั่น ระบบจัดการสนามฟุตบอลหญ้าเทียม Forza Soccer Football  

Club พบว่า สามารถน าระบบจัดสนามฟุตบอลหญ้าเทียม Forza Soccer Football Club ไปใช้ได้จริง

ครอบคลุมการท างานของธุรกิจในด้านการจองสนามผ่านเว็บไซต์ การเรียกใช้ขอ้มูลโปรโมชั่น CODE

ส่วนลด ดูตารางการจองสนาม จัดการบัญชีรายรับรายจ่าย จัดการโปรโมชั่น จัดการการจองสนาม  

จัดการผู้ใช้ จัดการแขง่ขันมินิลคี การออกรายงานรับญชีรายรับรายจ่าย ซึ่งสามารถน ามาใช้ได้จรงิบน

ทางเว็บไซต์ ซึ่งช่วยเพิ่มประสิทธิภาพในการท างานและช่วยเพิ่มช่องทางในการจองสนาม และโปรโมท

กิจการอกีด้วย 
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5.2 ขอ้จ ากัดของระบบงาน 

 5.2.1 ระบบไม่สามารถจัดการช่องทางการโอนเงนิได้ 

 5.2.2 ระบบไม่สามารถส ารองขอ้มูลได้ 

5.3 ข้อเสนอแนะ 

 5.3.1 ควรออกแบบระบบการแจ้งเตอืนสถานะการจอง 

 5.3.2 ควรออกแบบระบบให้สามารถจัดการช่องทางการโอนเงนิได้ 

5.4 ปญัหาและอปุสรรคของโครงงาน 

 5.4.1 ในระหวา่งการพัฒนาระบบได้ท าการเรียนรู้ภาษาที่ใชเ้พิ่มเติม และเครื่องมอืที่ใชใ้นการ

จัดท าระบบให้ดูทันสมัยตรงตามยุคสมัย ท าให้การจัดท าระบบช้าลงและมีระยะเวลาการท าน้อย 

 5.4.2 กระบวนการในการท างานของธุรกิจ ค่อนข่างแตกต่างจากลักษณะการท างานทั่วไป จึง

ท าให้ยากต่อการออกแบบ 

 


